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Preturlfc nu Inclnd TV* 



Pregateste-ti telefonul 
pentru noile oferte Connex! 

• 1$ bonus la Tnscriere in program claca ai cartela reincarcabila 
reducere de la 7$ la 5$ la abonamentul Connex Ore Favorite 
sansa de a castiga unul dintre cele 3000 de cadouri 

Intra in programul Connex Campus sau reinscrie-te 

pana la 15 noiembrie 2004! 
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fee prea mult stric3", Tncercau s3 te 
convinga* p3rin(ii si trSgeau de tine s3 lasi 
bomboanele alea m pace. SurprinzStor, peste 1 5 
ani te trezesti gandindu-te la aceleasi cuvinte, 
numai c3 bomboanele au fost Tnlocuite acum de 
jocuri. Dupa* o „secet3" de cateva luni, in care 
Tnghiteam ingroziti In sec atunci cand ne gandeam 
cu ce review-uri o sa" umplem revista si ne 
minunam la fiecare joe lansat, fa>3 s3 conteze 
calitatea sa indoielnic3, am fost „binecuvantat,i" cu 
o fur-tuna de zile man. jocuri dom'le, nu glumS! $i 
nu numai atat, jocuri unul si unul, de nu stiai de 
care sa te apuci mai repede. $i din zambet in 
zambet Tji aduci aminte la un moment dat c5 
revista are numai 84 de pagini. Ifi faci repede un 
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i jocuri, ma i aduni inca 
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calcul, te uiti la teancul de j 

20 de pagini, mai verifici inca" o data revista („poate 
avem mai rnulte pagini si nu stiam eu"), te lasi 
moale pe scaun si incepi sa tai. Tribes? Nu! Larry? 
Neah! Tooony!... cade! Rome mai manancS doua 
pagini ?n plus, tai la Shade, dar nu pofi lasa 
Bumout-ul pe o singura pagina. Crima! Curge 
sange de joe nevinovat si Rzarectha Tntreaba 
nedumerit „Cum, nu mai scriu NHL-ul?!". 

Se spune ca viaja nu este usoara si deseori 
trebuie sa faci compromisuri, Tnsa 3sta este unul 
dintre momentele acelea In care \'\ se pare ca" 

■ Mtezai 



cineva, acolo sus, se distreazS prea tare pe seama 
ta. Si nu e frumos deloc! 
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Interrata CD-ului LEVEL este 
conceputS sa ruleze optim pe a placa 
grafted ce suport3 minim a rezolutie de 
800x600 si <• .nlaiK ime a i ul< ffii de Id bill. 
De ari-ea, nu este recomandata foloslrea 
acesteia inu-un mediu ce m ofera minimul 
necesar! Interfax poate fi rulata atal sub 
Windows 95 98 Me i II si sub Windows 
\l 2000 XP, 

Din cauza multliudinil de conflguralit, 
K .i.ii tt.i i r\ 1 1. m i>i poate asuma riici d res- 
ponsabilitate fn eventuatttatea in care apai 
probleme in tunttionarea intiTieli'i si a apli- 
catfHor, Programed tare au intrai in con* 
ponenfa LEVEL CD au fesi testate si setectate 
cu grijfi in redactia LEVEL. Totusl editura nu 
isi poate asurrw nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala a softwanMilul si niei 
nu poate li tacuta responwhila pentru 
eventuatele daune produse. CD-ul LEVEL a 
tost verificai [mpotriva virosilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kasperskv, 

Ubs AntiAim- V.S Huini/at de KaSpCTSky 



Lah Kusiai si4*illViond 
tlurili/al de Softwin. 

IVntiu orije inlieha 
apln aiiilr de pd CO. \a i 
Loiila* tati telefonic, prill , 
e-m.nl .uitoiii procaine! 

Este mioizisa folosird 
comen lak mcfcirieie \« 
fumizat di 1 I.VfcL m \ari 

VILMIt! Peniin nil 

interfetei CP-uloi v3 retoi. 
unei rezolutii niiotme de BC 

adam ime a > ulotii di lb liit 
Optiunii Small F^Us! 



conformitate cu parametrii dehmti in 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asumi uesponsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului in alti parametri 
decat cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 
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Tn martie inghetam de frica 



Producator Darkworks 



Oislribuilor Ubisoft 



Data l.msorii martie 2005 



On-liiu- www.coldfeargame.com 



Marele Ubisofl are griJS ca toate 
\ isele gamerilor sa fie Jndeplinite. Asa ca* 
in luna martie a anului < e urmeaza vom 
a\ea primul action-horror de la Ubisott. 
Cold Fear este produs de Darkworks, 
compartfe care s-a ocupal $i de Alone in 
the Dark: The New Nightmare. In Cold 
i ear vom intra in pielea lui Torn Hansen, 
un ofiter din Pa/a de Coasta americana" 
care intr-una din zile este trimis sa se 
imbarce pe o haleniera ruseasca pe 
jumatate abandonata. Normal, nu era 
tot mai o zi insorita in care delfinii isi 





exersau ultimele scheme Tnvafate, din 
contra ftjrtuna tocmai se dezlantuise, iar 
misiunea lui Tom devine tot mai grea. O 
data ajuns pe ambarcatiunea ruseasca, 
acesta va observa c3 ceva nu e in regula, 
iar confirmarea va veni de mdata ce va da 
nas ?n nas cu inamicii care, in mare, se 
impart in doua categorii: oameni si fasti 
oamenu De pe vasul aflat in deriva in 
marea Bering, of item I Hansen ajunge mai 
tarziu peo platforma petroliera miste- 
rioasa, locatie care da foarte bine intr-un 



horror. Dup5 spusele celor de !a Ubisoft, 
actiunea in Cold Fear va avea loc Tntr-un 
mediu dinamic, iar decorul g»i obiectele 
din joe vor putea fi folosite sau distruse. 
De asemenea, se promit un Al intelligent si 
o doza mare de surprin/alor. locul va fi 
disponibil alar |?e PC, lucru care conteaza 



pentru majoritalea dintre voi, cat si pe PS2 
si Xbox. Totul e sa" apara, deoarece 1906: 
An Arctic Odyssey, un alt lillu al celor de 
la Darkworks, anunfatfn anul 2000, a 
disparut < U desavarsire. Unii spun c3-i 
vaxl uneori pe sile-ul olicial. 

■ Fbaroctha 
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PLAYBOY: THE MANSION A FDST AMAIMAT 



Se pare ea* lucrarile la Playboy: anului H")5. Si totusi, putina grabs' nu 

The Mansion merg atai de bine, meat ar fi stricat avSnd in vedere varsta 

Ubisoft ARUSH Publishing $i Groove fnaintatSa lui Mo§ Hefner, Poateva fi 

Games mm sperial deviteza cu care 1 hemal de lepurasii din Ceruri inamte 

inainta proiectul si au hotarat $a-\ mai vi-mi dea un autogral pe cutia lui 

focetlneaa 9 putin. Astfel, data de Playboy: The Mansion. Hurry up. 

lansare s-a mutai in primul trimestru al guysl!!! 
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Uneori, unul in plus conteaza. De acum, pentru 
orice cartela reTncarcabila PrePay activata, 
primesti in plus 1 USD credit initial. 

Pentru pachetul PrePay de 6 USD ai un credit 
initial de 6 USD cu perioada activa de 2 luni, 
iar pentru pachetul de 1 1 USD ai un credit 
initial de 12 USD si 4 luni perioada activa. 

Iar fiecare pachet PrePay de Craciun Tti aduce 
si un CD cadou. 



www.orange.ro 
preturile nu includ TVA 
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Heroes of Annihilated Empires 



IVoducator GSC Game World 



Oislrihuilor GSC World Publishing 



Data tansirii N/A 



< )n-liiu- www.heroesofae.com 



Heroes of Annihilated Empires este 
eel mai recent proiect la care lucrea/a 
cei tie la GSC Game World, HoAE este 
un farrtasy-RTS care cuprinde si 
elemente role-playing game. Alegerea 
uneia dintre cele sase rase disponibile in 
joe lrebuie facuta cu grija deoarece vor fi 
diferenle radicale intre acestea, care vor 
afecta destasurarea evenimentelor in 
limpul jocului. Fiecare rasa incepe cu un 
leriloriu care va influenta moralul 
trupelor in timpul luplelor. Pe I§ng3 
aceste sase rase vom mai interactiona si 
l u irihuri independents cu care vom 
putea incheia aliante sau vom intra in 
conflict. Dae 3 esti pe pamantul tau, 
unitatile tale vor avea un [)lus la moral, 
i, ir i and te lupti pe teritoriul inamic 
acesta va scadea. Incepi ca un om de 
rand, iar calea spre glorie va fi presSrata 
c u dragoste si ura, loialitate si tradare sau 
lasitate si onoare. Eroul tau va cauta 
comori si artefacte care II vor face mai 
puternic, iar o data cu el vor avea de 
castigat si cei allali sub comanda lui. Vei 
studia la una dintre cele sase scoli de 
magie, iar vrajile pe care le vei invSta te 
vorajula sa-ti duci misiunile la capat. 



Mi- Jf\ 
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Magiile vor avea efecte multiple in 
functfe de (inta aleasa, iar alegerea 
momenlului propice pentru a folosi o 
vra]3 poate \\ un lucru decisiv in timpul 
luptei. In Heroes of Annihilated Empires 
actiunea se desfasoara in cer, pe apa, pe 
si sub pamant. Totul sunS foarte bine si 



nu ma pot abtine sa nu ma gandesc cum 
ararata un Heroes III real-time, darpanS 
in 2005 (nu se stie exact data) cand va li 
lansal Heroes of Annihilated Empires 
domnii de la GSC Game World sunt 
datori cu una bucaul S.T.A.L.K.E.R. 

■ Rzarectha 
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\ HALO 2 ARE DEJA 

/ 1 MILION DE CUMPARATORI 



rivRi etoi ittle Times 

Halo l au i|uns la mirifica <. iua de I mili 

pe prirnul lo< In lopul celoi mai pre-comandate |o< uri 
din toate tlmpurili 

..i |(H mi k are se lauda cu aeeeasi perfbrmanji 
in .ih.'i ordine de idei, ni « aminleste ( 3 I lalo s-a vandul 
in ,i| \xa tape 5 null! »ane de exerci| >lai mine nu mfl 

nu Slzeste i u nimii . 
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La multi ani , Dungeons & Dragons! 



Acum trei decenii, pe cand paring 
no$tri se relaxau dup3 doua ore de econo- 
mie politic"! jucanclu-se de-a ilegalislii Bail 
de-A culesul cartonlor de pe tariaua colec- 
tivului, o mana de oameni incerca sa" re- 
laxezemintile Hnerilor imperialist! ameri- 
cani. Astfel a luat nastere Dungeons & 
Dragons, un joe care promitea Tnca de la 
inceput sa devanseze buncarele anti-ato- 
mice din preferintele americanilor. A reusit 
mai multe dex .it si-a propus. A devenil 
unul dintre ( ele mai populare jocuri si una 
dintre cele mai protltabile afaceri in mo- 
mentul In care a incaputpe mana TSR-ului. 
Care, in< x't-incet, l-a transfonDat in 
Advanced Dungeons & Dragons. 

Sprefinalul anilor 80, dind industria 
jocurilor pe calculator inrepuse sa dea 
semne ca ar deveni eel pujin la fel i le pro- 
fitabila, SSI a additional de la TSR licenta 
de AD&D $i a dat lovilura cu primul RPG 
stoat Tn universul AD&D, Pool of Radiance. 
A urmal o perioada* de aur pentru TSR, SSI 
si milioanele de tani AD&D. $i o serie de 
aproximativ 10 de RPG-uri. 

MijIcH ul anilor '90 a insemn.it ince- 
putul starsitului pentru TSR. ,,MulturnitS" 




unor produse de o calitate indoielnica, SSI 
a pierdut licenta AD&D, RPG-urile situate 
in acest univers au inceput sa piarda teren. 
iar TSR a inceput sa piarda bani. A tot pier- 
dut pana in 1997, cand compania a lost 
cumparata de Wizards of the Coast. Intre 
timp, licenta se lataiaTn cuilea Interplay-ului, 
unde astepta cu nerabdare sS tie trimtsa | le 
piaJS. Desi primele titluri AD&D iesitepe 
poarta Interplay-ului (Blood and Magic 
este unul dintre ele) nu au tost cine stie ce 
revelatii, Baldur's Gate a pocnit gamerul 
drepl in moalele tapului si l-a lasat nauc. 
Lasand deoparte statutul de „succes co- 



DdTPZ^A ' n fi ecare duminica, de la 



mercial", in primul rand Baldur's Gate a 
reprezentat un come back spectaculos al 
RPG-ului AD&D. 

In pa ralel, Wizards of the Coast Tnre- 
gistra succes dupa succes, zecile de ro- 
mane, miniaturile si aventurile ce gravitau 
Tn jurul universului AD&D se vindeau ca 
I ialnea calda si toata lumea era fericita. 

In prezent, lucrurile nu s-au schimbat 
prea mult (poate doar seturile de reguli), iar 
oamenii inca se mai Strang prin diverse 
beciuri unde fiecare are sansa sa se meta- 
morfozeze dintr-un contabil banal intr-un 
Conan „degraba impartitoriu de direptate ". 
Ca urmare, aniversarea a reusit sa strai .. 
intr-i i sambata 1 1 6 octombrie) cu soare 
I n ste 25 000 de pasionati, care au benche- 
tuii in cinstea sflrbStoritului in 1 200 de ma 
gazin&djn zori si pan3 in amurg. CVi care 

[al .ii .is.i M au sarbStoril lermmand 
pentru a zecea < tars' Bal bi *s Gate 2 nu au 
fost pusi la socoteala. Si nici cei carora nu 
le-a pornit calul si nu an putui sa ajungS la 
timp la chef. Desiasa,num5rulchefliilorar 
fi sal tat cu vreo cateva sute de mii. 

■ Kiwi Legendaru 1 
Drv-fcne: www.wizarcte.com 
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Irrational Games prezinta Bioshock 



Produtator Irrational Games 



Distributor N/A 



Data tansSrii N/A 



On-linr www.irrationalgames.com 



Marele anun( referitor la continuarea 
lui System Shock 2 a fost facut. Spre sur- 
prinderea tuturor insa, jocul anunfat de 
Irrational Games este doar urrnasul spi- 
ritual" al marelui clasic, desi prin game- 
play-ul ee pare eel putin la fel de imersiv 
putem alirma ca Ti calca pe urme. 

Acjiunea din Bioshock se petrece 
intr-un misterios laborator genetic. Tot ceea 
ce slim deocamclata este ca din motive 
necunoscute complexul „musteste" de 
cadavre, la prima vedere acesta pSrand a fi 
o ramSsita' din perioada celui de-al Doilea 
Razboi Mondial. Ceva cu totul ciudat 
trebuie s3 se fi Tntamplat din moment ce a 
lost parasil in mare grabd de catre cei care TI 
foloseau. De fapt, Tntregul complex a fost 
redeschis de curand de calre cercetatori ai 
secolulur 21 care ?l folosesc pentru a realiza 
experimente biotehnologice strict-secrete. 

Complexul va putea fi explorat din 
perspectiva first person, similara celei din 
System Shock 2 sau Deus Ex, si este locuit 
de creaturi impartite in trei „caste" princi- 
pal^ pe care cei de la Irrational Games le 
numesc „drone", „pradatori" si „so!dati" - 
creaturi care odinioara* au fost oameni, 




dar care dintr-un motiv necunoscut au 
fost transformati In monstri. Unele creaturi 
sunt combtnatii grotesti, parte om, parte 
monstru, cu plamani omenesti grefaji pe 
corpurile lor pentru a le permite sa respire 
si brafe ce tnca mai pot tine Tn mana o ar- 
ma* cu care s3 traga. Irrational a incercat sa" 
creeze un comportamenl instinctiv pentru 
aceste monstruozitati. Asa se face c3 fie- 
care dintre cele trei tipuri de creaturi este 



manat de motivatii primordiale, un con- 
cept inspirat, printre altele, din documen- 
tare TV despre viaja animalelor si a insec- 
telor ce au comportamente si nevoi 
biologice non-umane. 

Cei de la Irrational Games nu au 
anun|at inca data lansarii pentai 
Bioshock, joe la care au inceput s3 
lucreze Tn urma cu trei ani. 

■ KilVlO 




V UNIVERSAL COMBAT. 
/ HOSTILE IIMTEIMT 



Derek Smart nu se potoleste i u nu \ un chip si vrea sS 
reediteze „succesur obtinut cu Universal Combat. 
ViitojriM w capodoper3" se va numi Universal Combat 
Hostile Intern si, spre rnarea mea pl& ere ($i nu numai a 
mea), se pare ca Derek a Iua1 in catcul prinripiul „c:e-i prea 
mult nu-i sanatos" si s-a gandil S3 USUreze putin munca 
gamerului renun(and la o c3ruf3 de ( hestiuni ce complfcau 
mull prea mult viata nefericitului posesor de una bm aia 
Universal Combat. Galaxia in i are»{i vei tat e de - ap s«a 
mu M.rai. a disparut modul de jot „G>mmandei" m s-a 
umblai putfn (mai mull) la graficS. Universal Combat: 
Hostile Intent este programat s3 apara prin noiembrie 2004. 
Sau mai Earziu. Sau mai devreme. Sau... 



" WARHAMMER OIMLIIME 

(V1Q ARE, DAR NU SE PR EDA! 



Fanii universului Warhammer vor li probabil bin uro$i 
■!(.' cSi de$i .i tost anulat oficial acum o luna, 
Warhammer Online se pare ca inca mai are janse s3 
lumina netului. Proiectul fusese abandonal din momeniul 
In care rei de la Games Workshop (proprietarii lie* ntel de 
Warhammer) au ststat once suporl Financial pentru a* 
jo< . Potrivit unui atticol din PC ( lamer, i ei di la * lames 
Workshop FncS mai susiin proiectul (dai nu Rnam iar), iai 
Climax iproducatorii) au tic? [aral i sfl-I lanseze 

peste apraximath in luni. 
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Afla mai multe pe: 
www.thingstodoyourthing.com 
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Un nou Commandos 



Produc.itor Pyro Studios Distributor Eidos Interactive primavara 2005 Ovfinc www.commandosstrikeforce.com 




/ 



Eidos Interactive ne anunta ca va 
lansa Commandos Strike Force, o abor- 
dare din perspectiva first person a celebrei 
serii de RTT-uri cu acelasi nurne. )ocul va 
tl produs tot de cStre spaniolii de la Pyro 
Studios, responsabili pentru toate celelalte 
jocuri din serie, si ne va oteri sansa sli-i 
controlam de la firul ierbii pe trei dintre 
membrii unitajii de elita ^Strike Force", Re- 
care dintre ei cu propriile defecte si calit^ti 
- Bereta Verde, mereu Tn mijlocul luptei 
cu saco^a doldora de dinamit3, pregalit sS 
arunce Tn aer tot ce-i sta in cale; Lunetistul 
cu nervii sai de otel si arta carnullajului Tn 
sange; si Spionul lovind din umbra* direct 
Tn inima inamicului. Felul Tn care veti 
duce la indeplinire planurile de atac va 
depinde Tnsa numai de voi, succesul 
misiunilor constSnd Tn modul Tn care veti 
reusi sa combinafi talentele membrilor 
echipei de commando. 

Actiunea se petrece, cum era de as- 
teptat, tot Tntr-o Europa sfasiata de grozS- 
viile celui de-al Doilea Razboi Mondial. 
Veti avea astfel ocazia sa* va* conduced 
echipa de elite Tn spatele liniilor inamice 
Tntr-o serie de misiuni prin t5ri precum 




Franca, Rusia si Norvegia. Distrugerea 
unei nave de razboi naziste, atragerea Tn 
ambuscada a trupelor inamice, eliberarea 
unor prizonieri, rnembri ai Rezistentei 
Franceze, si rapirea unui general sunt 
doar cateva dintre misiunile pe care le ve(i 
indeplini dad veti alege sS jticafi 




Commandos Strike Force. 

Eidos Interactive a precizat ca jocul 
se va lansa Tn primavara anulut 2005, Tn 
versiuni pentru Xbox, Playstation $i PC. 
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Demo jm> CO 
Imaglni pe CO 
Wallpaper pe CO 
Film pe CO 
Patch pe CD 
MOD pe CD 
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/ MMOnPG MIGHT S. MAGIC 



Se pare c3 Ubisofl are planurl man cu Mlgbl & Magic. 
Dupa ce JDO a dat-o fn bac3 < u Mighl S Magi< 9 Ubisofl 
va merge la sigui < u un MMOKr i m unlversul M&M 

tisant... mmmm... ciocolatiU. Zk „va merge la 
53gur" deoare< e viitorul MMORPG va fi dezvoltai de 
' Fbisoft China Tn colaborare i u TQ Digital EntertarnrrM i 
v.i ii destinal fn excluslvHate chinezlior. Care, dup5 cum 
slim, sunt mul(i. Si mai au si prostul obicei ^j fie asiatfa i. lar 
asiatlt ul e frate < u MMORPG-ul. cteci reprezinta i llenlul 
eilalti va irrhiu s3 ne punem pofta Fh cui 
bisoft se gandeste si la o versiune pentru 
i dintre noi t atfe au ghinionul de a nu fi chinezi FnsS 
i on* "■' nu i fosl 



\ SAM SI MAX, SIMPATICII 

/ DETECTIVI, IMU SUNT MORTI! 



lata i .i irnposibilul poale devenl posibil. In i azul de 
iparjine i zvoltarea 

i.M uiui. p i de la Lucas \rts au huur.u nu cu mull 

intip in urmfi, $SA Tngroape i at mai adam posibil pe m 
i ,i nu \t -■' sufi< lent de mulfi verzrjori la pu$< ul 

CtJnd 5an lax: Freelam e Police a fosl anuJal ca din 

senin, intreaga ei Hip3 din spatele jocului .i pdrSsit 

We Lu* as \rts pentru a tnfiinta o nouS companie 
producatoare, Telltale Cairo s. Marele Connoi p3tul 

- al nou fnflintatei ii producatoare de jucirii 

. d© laral i 3 la baza cte iziei a afl3 n at [ia fan 
profund nemultumili de hotcfrdn ii de la Luc as 
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Silent Hunter 



Sperante de mai bine 



V3 spun din start c5 orice comparatie 
cu alte simulatoare (AOD, SH1&2) cu 
care a\\ cutreierat adancurile marilor si 
oceanelor nopfi Tntregi si a|i lansat tor- 
pile ?n stanga si dreapta este de prisos. 
Silent Hunter III deschide un nou capi- 
tol ?n acest gen de jocuri, iar amanarea 
sa pentru 2005 nu trebuie privita cu un 
ochi critic, timpul rezultat din aceasta 
decalare fiind folosit de producStori 
pentru a introduce unele elemente noi. 
Dupa atajia ani, prefer sa mai astept ca- 
teva luni pentru a juca si re-juca un si- 
mulator facut ca la carte. Un lucru im- 
portant de stiut este ca* Silent Hunter III 
este produs chiar de Ubisoft Romania, 
lucru care nu poate decat s3 ne bucure 
si s3 ne dea speranje pentru viitor ?n 
ceea ce priveste producjia de jocuri de 
la noi din |ara\ 

Campanie... DUMAIVIICA 

Acesta a fost principalul motiv care 
a dus la amanarea jocului. O data cu 
anunlul ca jocul nu mai apare Tn luna 
septembrie, am fost Tnstiintan si ca In Si- 
lent Hunter vom avea o campanie dina- 
mica, ba mai mult, ne promit ca va fi 
una de referinja. Mai multe dezbateri au 
avut loc pe net, iar multe dintre propu- 
nerile gamerilor au fost luate In consi- 
derare. BineTn(eles ca au fost si unele 
idei care ar fi necesitat timp si resurse 

fi justrficat Tn final lunu' 
vrea s3 le creasca* barba membrilor echi- 
pajului dup3 o perioada de limp, altul 
sa exisle „food manager" s.a.). In Silent 




Hunter III vom putea patrula prin dife- 
rite locafii, vom avea acces pe parcurs 
la o tehnologie mai buna pentnj up- 
grade-uri si, foarte important, vom avea 
sub comanda un echipaj care va fl for- 
mat din ofijeri, subofiferi si cadeji. Efi- 
cienja acestora va fi ini lucntara de mo- 
ralul lor si de cat de obosiji sau odihnifi 
sunt. Navigarea la suprafa}5 pe timp de 



furtuna, de exemplu, va obosi mai re- 
pede echipajul. Dupa fiecare misiune, 
echipajul va evolua in functie de rezul- 
tatele obtinute. Experienfa castigata va 
aduce promofii si medalii, iar ofijerii si 
subofi(erii vor putea urma cursuri pen- 
tru specializari in mai multe domenii 
care sa*i fac3 mai eficientf Tn timpul 
luptelor. 

Pentnj SH3 a fost aleasa partea ger- 
mana, lucru lesne de Tnfeles de allfel 
deoarece ofera o acoperire mai mare 
din puncl de vedere geografic, este net 
superioara din punct de vedere al teh- 
nologiei si dispune de mai multe sub- 
marine, Un all motiv ar fi si faptul ca 
submarinele trupelor aliate nu au jucat 
un rol important in al Doilea Razboi 
Mondial. Au fost alese submarine din 
clasele II, VII, IX si XXI, fiecare avand 
caracteristicile sale, aparitia lor respec- 
tand adevarul istoric. Locul Tn care sub- 
marinul este avariat Tn urma loviturilor 
primite va afeda comportamentul aces- 
tuia. Probleme Tn camera motoarelor? 
Nu mai putem sa ne deplasam la fel de 
rapid ca Tnainte. Dac5 este distrusa 
camera de comanda, putem s3 ne luam 
adio de fa manevrele de eschiva. Din 
punct de vedere grafic se vor putea 
observa apa cum Jasneste din (evi, ca- 
bluri care fac scantei sau lumina care se 
stinge si se aprinde. Nu ve(i vedea Tns5 
cum scade si creste nivelul apei sau 
cum se Tneaca membrii echipajului. 
Navele si avioanele pe care le vom Jinti 
au parfi, echipamente si Tncarc3tura 
care, ca si Tn cazul submarinelor, o data 




Cine-I doboara are liber la pescuit dupa 



Are careva un ceas? 
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Mission accomplished! 

lovite, schimba comportamentul „vic- 
timelor" preciziei noastre. De exemplu, 
daca ochim locul in care este depozi- 
tat3 muniria, atunci totul va s3ri Tn aer si 
o serie de explozii ne va Tncununa mo- 
mentul de glorie. De asemenea, parlea 
lovita a unei nave sau a unui submarin 
va fi prima care se va scufunda, lucru 
care contribuie la realismul jocului. 

De-a ^oarecele ^i pisica 

In mod cert, este de preferat ca noi 
s3 avem cunostinja de pozijia inamicu- 
lui cat mai repede $i exact $i, dac3 se 
poate, prezen(a noastra sa nu fie detec- 
tata. Condijiile meteo specifice fiecSrei 
zone vor juca un rol important Tn joe. 
Vom avea parte de cea#, vant, furtuni 
si chiar aisberguri Tn zona arcticS. Vizi- 
bilitatea redusa ne poate feri de avioa- 
nele inamice, Tnsa" daca" au un radar in 



Astia-s pe urmele tale 



dotare exists posibilitatea sa ne trezim 
cu ele pe post de musafiri nepoftiti. 
Aviatia germanS Tsi va face si ea aparifia 
Tn unele zone (arcticS si mediterane- 
an3). La suprafafS este recomandat sa" 
fie vizibil cat mai pu|in din nav3 (deck 
awash), iar cand suntem in submersie 
„silent mnning"-ul si folosirea curente- 
lor sunt o solu(ie de a pScali metodele 
de detectare ale inamicului si, eventual, 
de a ne infiltra Tntre navele lor. Rapoar- 
tele pe care le trimilem vor influenta 
strategia pe care o vor adopta marina 
(Kriegsmarine) si aviajia (Luftwaffe) ger- 
mane, aceasta fiind solu(ia prin care 
putem sa primim o mana de ajulor din 
partea lor. JflHBH 

Nou-nou^ 

Motorul grafic folosit este realizat 
in-house si este re2ultatul a peste patru 




ani de munca. Produditorii nu exclud 
posibilitatea ca acest motor grafic sa" 
mai fie folosit si la alte jocuri si trebuie 
s5 va spun c3 la cum arata 1 5H3-ul este 
mai mult ca sigur ca Tl vom mai Tntalni 
pe viitor. Pe langa motorul grafic, noi 
mai sunt si Al-ul, damage system-ul sau 
motorul fizic. Pe post de tutorial Tn SH3 
avem academia navald. Presta(ia noas- 
tra la academic va influenja calitatea 
submarinului pe care-l vom avea sub 
comanda. Avem si doua" moduri de 
multiplayer, wolfpack (cooperativ) si 
top ace (competitiv), cu un numar de 
pan5 la 16 jucatori. Pe langa toate 
acestea, elemerrteca,,tnigma", „Mi 
cows " plus alte surprize care sigur vor 
mai apSrea panS la data lansarii con- 
tribuie si ele la farmecul jocului- |ocu 
va fi lansat Tn luna martie, iar o variants 
demo se pare ca va fi disponibila Tn 
acesi an, poate cadou de Craciun. 
Pentru mine, eel mai bun posibil. 
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J^pi robotii se impu^ca, nu-i asa? 



Daca ar fi s3 comparam Scrapland cu 
orice alt joe, aceta ar fi, fara* indoiakl, 
Beyond Good & Evil, incantatorul ac- 
tion/adventure produs de Ubisoft care, 
desi a lost extrem de bine primit de c5- 
tre critici, nu a reusit sa aduca un profit 
prea mare din vanzari, majoritatea ju- 
catorilor indreptandu-si atentia cStre 
continuari ale unor titluri cu care erau 
deja familiariza(i. lar daca" luam ?n con- 
siderare faptul ca producatorul executiv 
este nimeni attul decat American McGee, 
eel care si-a pus amprenta pe titluri 
precum DOOM si jocuri din seria 
Quake, acelasi care mai tarziu avea s3 
ne ofere minunatul si in acelasi timp 
bizarul Alice, succesul lui Scrapland 
este pe jumatate asigurat. 

Eu, robotul 

jocul prezinta povestea lui D-Tritus, 
un robot aflat in cautarea unei slujbe, 
care face cunostinja pentru prima data 
cu marele oras-asteroid Scrapland, odi- 
nioarS un paradis pe care secolele de 
exploatare neintrerupra 1 de catre o rasa 
de mult apusa l-au transformat intr-o 
lume locuita in intregime de masini. O 
data epuizate resursele, au disparut si 



minerii nostri, robotii trczindu-se peste 
noapte singurii locuitori ai imensul bo- 
lovan. Acestia n-au stat insS cu mainile-n 
san, construind pe locul vechii exploa- 
tari rniniere o uriasa metropola: 
Scrapland. Un oras populat in intregime 
de catre roboti de toate lormele si 
m3rimile care, cu timpul, au pus bazele 




reanimat. Cu toate acestea, viata in 
marele ora? no este usoara, deoarece 
pentru a supravietin este nevoie, ca 
peste tot, de bani. Asa se foe e ca 
D-Tritus accepta postul de reporter 
oferit de catre proprietarul celm mai 
mare ziardin Scrapland, care ii fn< l 
dinteaza dificila misiune de a afla i ii 
cumstantefe in tare a fost ucis un robol 
din inalta societate. 

Hoinar prin Scrapland 

Gameplay-ul este toarte asema- 
nator cu eel din seria Grand Theft Auto, 
cu deosebirea ca in Scrapland veti avea 
la dispozitie navete spafiale, la bordul 
i ainra veti putea zbura nestingheriti 



J*h 



Sper ca am parcal-o regulamentar 

unei noi societaii akatuite din politisti, 
bancheri, preo|i si civili. Viata acestora 
avea sa se schimbe dramatic o data c u 
descoperirea dispozitivului „The Greal 
Database", care permite robot M<m 53 -m 
incarce programele interne in el pentru 
ca apoi, la nevoie, acestea sa fie recu- 
perate. Moartea unui robot nu mai este 
astfel o problems, insa irtrlizarea 
dispozitivului nu este gratuita, Episcopii 
(roboti de sliinta \n a caror grija se alia 
dispozitivul) percepand o fcax<S de 
fiecare data c-and un robot este 




Un sofer fericit 



spre orice colt al orajului pentru a fnde- 
plini o multime de minimi, multe dintrc 
ete iara nu i o leg5turS ( u pov* ■■■ 
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Mi se pare mie sau miroase a ars? 

principals. Navetele sunt extrem tie 
manevrabile gi foarte usor de controlat, 
lucru deosebil de important pentru un 
asrfel de jot . Merita mentionat faptul ca 
producatorul a optimizat conirolul pen- 
tru PC de la bun inceput, spre deosehire 
de alte asernenea jocuri care, compa- 
rativ cu variantele ior de consols, nu s-au 
bucural de un asernenea avantaj. Scrap- 
land esle plin de nave ce il traverseaza 
linistitede-a lungul soselelor, cu excep- 
tia raui.'u Storilor care n-au altceva mai 
bun de f5cut decat sa atace diverse 
transportoare in cSutare de bani si in 
c3rc3turi prejioase. Veti fi uimfti s5 con- 
statafi cat de dese si aprige sum luptele 
aeriene dintre acestia si polidsin care 
im eari a sa-i opreasca. In ceea ce prt- 
veste navetele cu care v3 veii cSjtiga 
p^inea prin Scrapland, acestea sunt 
foarte variate si extrem de custom i- 
zabile, in joe exist&nd chiar si un atelier 
uncle se pot aduce o mulfime de ?mbu- 
natafiri acestora si in care pot fi con- 
struite noi tipuri de motoare sau de ar- 
me dupa diverse planuri ce pot fi 
descoperite de-a lungul unor misiuni. 
Acestea vor fi extrem de folositoare, de- 
oarece in clipa-n rare veti accepta s3 
participaji la curse ilegale, care sum 
extrem de frecvente in joe, veti avea 
nevoie de masinarii din ce ?n ce mai 
puternice pentru a le castiga. Dar 
ajunge cu zburatul, pentru c5 mersul pe 
jos prin Scrapland va rezervS la tel de 
multe surprize, fund chiar mai versatil, 
o mare parte dintre misiuni implicand 
contactarea unor roboti pentru care veti 





indeplini diverse misiuni. Indeplinirea 
lor implied, de multe ori, manevre 
considerate ilegale de cStre fortele 
de ordine (cum ar ti turtul de iden- 
titate), politisiii mtrand imediat in 
alerta la cea mai mica greseala co- 
misa, neezitand sa cheme Tularin 
penlru a-l senate definitiv din 
circuit pe D-Tritus. Dar 
dac3 va reusi sa-i evite 
suficient de mult timp, 
copoii vor considers 
La i-au pierdul urma, 
ISsandu-l sa m v.ida 
ncstinghent de treaba. 



Masa energelica despre care vorbeam 



Politia vegheaza 



Hacking the matrix 

Unui dintre talentele mai deosebite 
pe care D-Tritus le capita de-a lungul 
sederii sale in Scrapland, extrem de mil 
cand vine vorba s5 scape de urmaritori, 
este abilitatea de a copia orice program 
matrice al unui robot. Aceasta ii va 
permite sa se transtorme cu usurmia 
intr-unul dintre cele 15 tipuri de roboti, 
liet are dintre ei cu abilitati unit 
astfel va reusi s3 scape cu usurima din 
diferite situaiii. D-Tritus este, in esenta, 
un robot umanoid, capabil sa-si spul- 
bere inamicii tret and prin ei sub lorma 
unei mase eneijietice, iar CU ajutorul 
terminalului conectat la „The Great Da- 
tabase" se poate transforma intr-un ro- 
bot bancher capabil s3 fure banii trecS- 
torilor sau s§ ia forma unui robotel de 
marimea unui soarece, ce poate sSri si 
s3 se slrecoare ?n locuri foarte slrarnte. 
De asernenea, D-Tritus poate lua r'orma 
oricdrui robot din imediala sa apropi- 
ere, true extrem de util c£nd se trezeste 
inconjurat de fortele de ordine. 

Magnific... 

Dar poate c3 eel mai impresionant 
lucru la Scrapland este grafica. Texturile 
detaliate, designul deosebit al locajiiior, 
t li nuante ce pornesc de la maroul mur- 



dai si grl, specific periferiei, pSnS la 

albastrul si rozul stralucitor ce predo- 
mirul in centrul orasului, ne fac s3 cre- 
dem t .i | noducatorul a acordat o mare 
alentie aspectului vizual al jocului, t'ara 
s3 sacrifice din gameplay. Este si cazul 
efectelor speciale, care Mint de-a drep- 
lul irnpresionante. Cfectele de particule, 
eeata si aerul distorsionat din jurul na- 
vetei in timpul functionarii motoarelor, 
extrem de veridice din punct de vedere 
vizual, sunt cele mai elocvente exemple 
in acest sens. Sunetul nu a lost nici el 
lasat deoparte. voice acting-ul hind mi 
perb realizat, foarte expresiv si profesio- 
nal, iar coloana sonorS se integreaza 
perfect in atmoslera. Iar daca mai pu- 
nem la socoteala cS jocul vine si cu un 
multiplayer antrenanf, cu mocluri de joe 
precum Dealhmatch sau Caplure the 
Flag In care judttorul va putea importa 
navele conslruite in single player, 
Scrapland are loate sansele s3 devina 
un succcs. 

■ KiMO 
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Full Spectrum Warrior 
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Razboiul 
ca un joe 

Nu am de prea multe ori ocazia sa testez 
un joe de doua ori (in cazul de fa(a, o 
data pe Xbox si apoi pe PC), iar atunci 
cand se Tntampla asa ceva nu sunt prea 
muljumit de ceea ce Irebuie s5 fac. Este 
destul de dificil sa re-prezin(i un joe 
despre care ai mai vorbit o data, fa- 
ra* sa risti sa te repeji. Mai mult de- 
cat atat, este groaznic de plictisitor 
sa* fii nevoit sa* jod aceleasi misiuni 
de dou5 ori, chiar daca o data o 
faci cu ajutorul unui controler de Xbox 
si apoi sprijinit de maus si tastatura. 
Ciudat este ca tocmai azi Tmi aminteam 
de GTA 3 si de cat de mult a putut sa-mi 
placa sa-l joe atat pe PS2, cat si pe PC, 
la o diferenfa' de cateva luni. Asadar, se 
poate... UrmStorul joe de calibru mare 
care m-a pus in fa|a aceteiasi dileme 
este acesl Full Spectrum Warrior, pre- 
zentat deja de suhsemnatul acum ca- 
teva numere, la rubrica Console\Xbox. jf 
Dar uite c3 Tnca mai pot sta calm ?n fajaft 
tastaturii, nu sunt nervos si niei stresat, 
ceea ce, av^nd in vedere ca am jucat 
DIN NOU aceleasi misiuni din FSW, nu 
ite sa fie decat de bine. Nu? 



poa 



O echipa cat: un om 

Celor care au ratat review-ul de 
Xbox am sa le aduc aminte despre ce 
este vorba. Full Spectrum Warrior a fosl 
produs mai Tntai ca un simulator pentru 
mareata armata americana, ahtiata ?n 
ultima vreme dupa antrenamente alter- 
native" sj conflicte virtuale prin diverse 
state arabe (scuze, am gresit, ignorafi 
partea aia cu „virtuale"). V5z3ndu-se cu 
ditamai contractu! facheiat, <. et de la 




idio 



lemic Studios (Dark Reign 2, 
ozone II etc.) au tacut male si ne-. 
lasat pc noi, gamerii care lug 
de armata ca dracu' de ta- 
maie, sa ne belim ochii si s3 
ne tocim degetele prin alte 
simulatoare mai mult sau 
mai pujin reusite. Potenjialul 
financiar al unui asemenea simula- 
tor („Dom'le, l-au folosit marinii! 
ili dai seama?! Cumpar doua!") 
nu putea trece prea mult neob- 
fc servat, asa ca, ?n cele din urma 
versiunea comerciala a res- 
pectivului simulator a vazut 
lumina din ocbii jucatorilor 
sub numele de Full Spectrum 
Warrior. Pe care l-am jucat... 
In cazul in care ve(i rade ?n 
barba la ideea unui simulator mi- 
litar care v5 Tnvafa cum sa tragefi cu 
arma, v3 recomand sa mai astepta|i o 
lipa, p3na dupa* ce v3 voi spune c3 
FSW nu este un simulator de lupta pro- 
priu-zis. BStalii exists, Jevile se incal- 
zesc, gloanfele suierS, iar sangele curge, 
Tnsa" accentul nu se pune pe instruirea 
voastra ?n utilizarea armelor, ci pe folo- 
sirea (si, evident, invafarea) tacticii pe 
cSmpul de lupta. FSW va* pune la co- 
manda uneia sau a mai multor (doua, In 
majoritatea misiunilor) unit3(i de maxim 
patru soldati, care vor acjiona impreuna 
si niciodatj separat. Individul este scos 
din ecuajie in FSW, echipa fiind „perso- 
najul" vostru. 

Privind modul in care se comports 
solda|ii Tn Full Spectrum Warrior este 
usor de Tnjeles de ce armata americana 
a folosit acest joe ca metoda de instru- 
ire. Fieeare dintre cei patru component 
ai unei unitaji are „specialitatea" sa, 
care se rezuma de obicei la tipul de 
arma pe care o poarta* in spate. Numai 
felul Tn care cei patru formeaza si se 
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I in cadou pentru voi, b.iicti! 

misca precum un singur om, acoperind 
(pe c5t se poate) toate unghiurile, cu 
ochii in patru dupa inamici, v<1 inva(3 
mai mull despre tacticile de lupta dec U 
toate tilmele cu Rambo la un loc. 

Ordinele voastre sunt comunicale 
echipei cu ajutorul Team Leader-ului, 
iar indicatiile specifice vor fi executate 
ori de un singur om (dad vret/i, de 
exernplu, sa plasati o grenada sub pi- 
cioarele unui inamic) ori de intreaga 
echipS (in cazul focurilor de acoperire). 
Introducerea celei da-a doua echipe pe 
care o puteti controla reprezinta de tapt 
< lieia gameplay-ului din FSW. CeJ mai 
important lucru de care trebuie sa avefi 
grija este sS fi(i tot timpul cu ochii in 
patru si s3 incercaji sa avetj acoperite 
toate unghiurile posibile. Lucru destul 
de dificil in cazul unui conflict de 
strada, cum este eel din FSW. Aici intra 
in joe cea de-a doua echipa, cele doua 
unitat-i ale voastre trebuind sa se miste 
coordonat, acoperindu-se una pe alta, 
ajutandu-se cu focuri de acoperire si 
alte asemenea tactici. Din acest punct 
de vedere, bStaliile din FSW ar putea fi 
comparate cu un joe de sah, fiecare 
miscare a voastra trebuind gandita ex- 
trem de bine si tot timpul cu gandul la 
urmatoarea manevra. Nu va puteti 
avanta cu capul inainte decat daca aveli 
ganduri sinucigase. Victoria se poate 
ob(ine numai lucrand in tandem si 




R.i. care m-a pleznit?! 



folosind orice avantaj posibii. 

Terenul este unui dintre at i 
avuntaje, tiecare col) sau nrta^nS repre- 
zentand un punct strategic. Puteti uti- 
li/a apoi armele din dotare pentru a va 
aduce soldatii mai aproape de inamici. 
O strada „vegheata" de un mitralior ina- 
mic baricadat nu poale fi trecui.i de< U 
folosind focul de acoperire al uneia 
dintre echipe sau cu ajutorul unei gre- 
nade de turn. Fiecare obiect d&pe harta 
poate fi utilizat ca scut, dar unele dintre 
acestea sunt destructibile si nu va vor 
apara pentru totdeauna. Sniperii pot 
aparea pe neasteptate pe acoperisul 
unei case, un inamic va poate eddea ?n 
Spate daca nu avefi acoperit unghiul 
respectiv si tot asa. Posibilitalile sunt 
multe, atat din punctul de vedere al 
inamicului, cat si al vostru. Si toata gan- 
direa asta strategics, combinata cu in- 
tensitatea, rapiditatea si violenla lup- 
telor de strada fac din Full Spectrum 
Warrior unui dintre cele mai btine si- 
mulatoare militare de echipa aparute 
pana acurn. 

Minusuri? 

Evident, jocul nu este lipsit de nea- 
junsuri sau puncte slabe. Al-ul inami- 
cilor este cateodata eel pu|in ciudat, 
altfel nu imi pot explica de ce unit 
dintre ei se incapataneazd sa ramanS 
Iang5 o grenada trimisa de soldatii 
vostri, ehiar daca au v3zut-o. In sehimb, 
modul in care folosesc fiecare coljisor 
sau masina dupa care sS se ascunda 
este pe atat de laudabil, pe cat e de 
stresant (din punctul de vedere al sol- 
datului care vrea sa se intoarca acasS 
viu si nevatamath Cat despre echipa 
voastra, exista* anumite momente in 
care se scurge enervant de mult timp 
intre clipa in care ati dat un ortlin si 
aceea in care ordinal este executat. 
Ajungeti in unele situatii in care daii 
ordin sa eliminati un inamic, iar soldatii 
vostri stau cateva secunde, descoperi|i, 
uitandu-se nedumeriji in jur. Mai exista 
<ii problema sniperilor, o „clasa" de 
soldati extrem de folositoare pe care 
inamicul o foloseste din plin, dar la 
care voi nu avefi acres. Sau faptul ca nu 
puteti amnca grenade pe casa sau ca nu 
IBcista posibilitatea unor lupte Tn 
interioare. Este vorba insa de inconve- 
niente relativ minore, care nu pun in 
pericol experienta de joe. Sunt sigur ca 
multe dintre ele vorti rezolvate sau 
adaugate (daea e s3 vorbim de elemente 
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V-am spus eu ca all uitat ceva pe I 



de gameplay care lipsesc) inlr-un viitoi 
FSW2, pe care eu until il astept cu 
nerabdare. 

&G 3 PC uber alles! 

Diferentele dintre versiunea de PC 
si cea de Xbox se rezuma in mare la 
schimbarea controlerelor, mausul si 
tastalura de pe PC fiind, evident, mult 
mai potrivite pentru un astfel de joe. Nu 
e deci de mirare ca nu le-a fost greu 
celor de la Pandemic sa ofere 
jucatorilor de pe PC un control foarte 
bine gandit si usor de folosil. In rest, 
versiunea de PC vine cu doua misiuni 
noi, pentru care de(in3torii de Xbox 
sunt nevoiti sa plSteasca (sic!). 

Full Spectrum Warrior ramane si pe 
PC (la fel ca pe Xbox) un joe de 
referinja. Este o abordare originala a 
unui gen care nu a avut parte de jocuri 
prea bune in ultima vreme. Este un joe 
tactic si antrenant, excelent realizat si 
care, ma repet, v3 va oferi o experien$ 
inedita. Merita! Nota, va rog! 

■ Mteza 
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Kohan II: Kinqs of War 




Surpriza Kohan 



Printre RTS-urile care apar in aceasta* 
perioada - se num5r5 si Kohan II, demn 
urmas al jocurilor Kohan - Immortal 
Sovereigns si Kohan: Battles of 

Ahriman. Mai putin mediatizat decat 
alte strategic Kohan are un farmec 
aparte, iar o data Tnceput, s-ar 
putea s5 te trezesti c3 a reusit 
sa schimbe ordinea in care te 
gandeai ca vei juca cele 
mai noi titlurf de care ai 
facut rost. Povestea are 
?n centru cele doua 
mari forte care se tot 
Tnfrunta Tn diterite 
timpuri, locuri si sub 
erse forme: binele 
m raul. $i de aceasta" 
data, cand ajung sa" 
simta suflul rece al 
morfii, toti Ias5 deoparte 
divergence din trecut si 
se unesc pentru a lupta 
Tmpreuna" impotriva 
fortelor malefice. 

Fare griji 

Ce nu gSsesti In 
Kohan II sunt sStenii 
a caror simpld 
jk (aparent! si 
tk principals 
wL activitate era 



recoltatul resurselor si care, de cele mai 
multe ori, m3 enervau cumplit. Via{a 
poate fi mai frumoasa f5r3 paisani. Nu 
ai ambuteiaje la gura minei/depozitului, 
nu trebuie recuperati din locurile pe 
care s-au decis subit s3 le viziteze, 
marfa ajunge la timp si niei nu mai 
cheltuiesti bani cu ei. Totusl, ceva fortS 
de munca vei folosi cand se construiesc 
minele si cand se pun hazele unui oras, 
dar atat. in Kohan II tot ce trebuie s3 
faci pentru a recolta resursete necesare 
este sa construiesti mine ca>ora poti sa 
le faci si upgrade-uri pentru a spori 
productia. Dintre resurse, aurul este de 
departe eel mai important, de aceea 
trebuie sa ai grija ce si in ce ordine 
construiesti (si cum alegi upgrade-urile 
pentru Sawmill, Foundry, Mining Post si 
Market). Nici cu orasele nu ai prea 
mare bStaie de cap. Acestea se pot 
construi doar in anumite locuri si au un 
numar fix declSdiri care pot fi ridicate 
la interiorul lor. Fiecare cladire are up- 
grade-uri care Tntr-un fel sau altul ?(i 
imbun3t3|esc trupele, maresc productia 
sau roduc din costurile de recrutare si 
constructie. 

In Kohan II sunt sase rase (Human, 
Shadow, Drauga, Haroun, Undead si 
Gauri) si cinci factiuni (Ceyah, Council, 
Nationalist, Royalist si Fallen). 
Interesant este ca" si Tn limpul campaniei 
vei juca cu fiecare dintre ele, inclusiv 
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cu Shadow, cei de la care a pornit tot 
scandalul si care trebuie invinsi ?n final. 
Jn a zecea misiune, „The Shadow's 
Gift", Tl vei controla pe puternicul si 
maleficul Abaddon cu care te vei 
reTntalni tn ultima misiune, de data 
aceasta pe post de adversar. Desi au 
unitati diferite, din punct de vedere lac- 
tic si strategic lucrurile stau la fel pentru 
toate rasele. Ai infanterie, calareti, 
arcasi, vraci, magi si unitati de asediu. 
Unitafile sunt grupate Tn echipe care au 




Abaddon se relaxeaza inainte de meet 

o structure standard (un 1-4-2-2 care nu 
poate fi modificat). Ce poti schimba 
sunt componenta si modul de deplasare 
in functie de care se modifica viteza si 
eficienta Tn lupta. O echip5 nu este 
pierduta doar atunci cand au murit 
toate unita?ile care o alcatuiau. In cazul 
Tn care macar o unitate, oricare ar fi ea, 
se salveaza, echipa se poate reface in 
zona de realimentare. Aceste zone se 
afla Tn preajma oraselor sau a forturilor. 
Spre deosebire de orase, forturile se pot 
construi oriunde. Ele su^nt aparate de o 
garnizoana" si au in principal rolul unui 
popas unde i\\ poji reface fortele. 
Alaturi de unitajile de rand lupta* eroi ca 





Naava Daishan, Melchior si Jonas 
Teramun. Ei influenjeaz^ compania pe 
care o conduc prin diferitele cunostinte 
si vraji care se afla Tn posesia liecaruia. 
De exemplu, Ghalen Mordecai, 
Agborus si Darius )avidan adaugS trei 
puncte de atac fiecarei unitati din 
companiile lor. 

Little things that matter 

Kohan II are o minunalie de AI. 
Fara sa triseze, asediile inamicuJui, care 
uneori nu se mai termina, creeaza o 
presiune din care iesi greu. El ?ncearc5 
sa te izoleze si sa te lase fara" resurse. 
Inamicul se misca* bine pe harta, stie 
cand s3 atace si cand sa se retraga*, Insa 
poate fi luat si prin surprindere Tn 
debutul unur misiuni. Un astfel de atac 
surpriza* te ajuta sa castigi pozi(fi 
strategice pe harta pentru a controla 
mai usor ulterioara desfasurare a 
evenimentelor. Kohan II arata bine 
pentru un joe care instaleaza putin 
peste 500 MB pe hard. 5un5 si bine. 
Atat de bine incat i-a atras atenjia lui 
cioLAN, care a si observat c5 se poate 
schimba extensia fisierului music. rwd, 
si tata mp3-ul. Kohan II are 25 de 
misiuni in modul single player, are 
multiplayer (LAN si online), editor si tu- 
torial. §i lista nu se Tncheie aici, pentru 
ca update-urile pentru Kohan II se pot 
cauta si descarca direct din joe. Ce mai, 
TimeGate Studios a facut un joe care 
merita sa-i acordaU* o sansa. 

■ Pzarectha 
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Description: |onas este un razboink 
puternu i are a inv.n.u multe de la 
Ravid Sakeri, puternh t' 1 vrajftoi aflal la 
, oni.iiid.i Consiliului. Simiul lui ta< ti< 
rmbunatajeste armura unitafftor. 
Health: I GOO 

Defense Value: 5 
Attack Value 1: 
Attack Value 2: none 

Melchior 




Description: Meli Hun seva rnti lan i 

potriva Km Abaddon si se va alatura cruci- 

adei < onduse de Naava. El * unoa$te fo 

bine bcurtle si deaceea trupele ■ onduse de 

el nu pierd din viteza dlncauza reliefijIuS. 

Health: 800 

Defense Value: 

Attack Value 1: *0 MagH 

Attack Value 2: 40 Magii [Ranged! 

Naava Daishan 




Description: Naava Daishan 

iternii a $1 i urajoasa, iar 
i arisma si prestigiul ei fa< din ea un lidei 
adevarat. Pentru ea^ ni< i un pre! nu esti 
prea mare pentru a-l Pnvinge pe A&addon. 
Health: 800 

Defense Value: '. 
Attack Value 1: 40 Metee 
Attack Value 2: none 
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i ingera^ul meu... 

Shade: Wrath of Aa# 'Is i sfi lin acliq(yb*t condftie. Neavand cle ales 



marelnteres Tnc3 din cli 



lele noasi 



i ii 'i concfijie. Neavand cle ales, tanan.il at cept, 
propufierea eniilatii, ajungand asrfel sa c| 
laloivascS in limp, prin diverse perio 
i lin istorie, penlru a colecta un nun"! 
insemnat de artefac te, pe care le va ob. 



a cli aehi/ttionaiea 
neinsemnatult " 
Element Softw 
InteraUive (f >roducatorul excelenlului 



Itoi reh Black 
tre Bohemia 




pe traseu. 

ladul pe pamant s 

Din pacate, jocul este departeSe a 
pcftolj cuiva setea c\reaventur4sau de a 
bjga groaza-n oasele amafo>ilordesperie- 
lori. In primal rand, puzale-iirililfli^va S() - 
licita prea mult materif cenusie. Dimp 
triva. Aproape tc " 




si himharea numelui si a engine- 



spare din partea 



descoperirea unor manete sau dispozfttve 
. de actfonare, iaV faptul ca ni| vi se da voie 
vi vedeji ce se ast untie in spaiele nenuma- 
ratelor usi |X' care leweti TnJ3lni in joe con- 
fribuie si mai mull la trustrarea (are, cu 
jrarija, va pune Sapanire pe voi dupfi 
una or3 cle joe. (% sa nu mai pornefn g* 
■ rnodul do salvare al progresulul In ni- 
I. tipic consoleior, sau cle sistemul de 
lupta exasperanl. Prima arma pe care pu- 
* 'i mana, o sabie madc3, este cea mai 
eel mai usorfde utilizat. In 
"iniele pistplului trebuie folosite 



Transformarea in demon 
uneori, benefica 



clar nu veti li lasali sa p/ijtrati orite anna 



tastatura + ma us. Asa se face 
,w mai multe ori, fn toiul luptei, 
veli leusi cu greu 53 sthimbati la limp 

anna din mana cu alia din invenlar. 

■_ 

Bine c-am sea. 

Cu exceptia efectelor de iluminare, 
deslul de reunite pe alocuri, grafica nu 
impresioneaza prin nimic. )ocul abuncla in 
zone inturtecate^i mohorate, iar texturile 
de pe obiecte si personaje sunt lipsite de 
detalii. In privinta sunetului, jocul st5, 
parcS, ceva mai bine. Coloana sonora nu 
deranjeaza timpanul, insa voice acting-ul 
lasS cle dorit. Asadar, grafica stearsa, sistem 
de lupta stresant si inamici care numai prin 
inteligenja nu straiucesc, acestia intepenind 
de multe ori intre cloi stalpi sau blocandu-se 
in ziduri. Oclihneasca-li-se fn pace! 





In sfar$iu pop sa te bucuri de un sunet surround de calitate in filmele pe D VD $/ in jocurile de pe PC-ul sou consola ta video 




Design modern si atractiv 

Putore totalfi: 60W RMS 
Subwoofer 35 W ?n incinta de lemn 
2 sateiitl x 12.5W ecrana|i magnetic 
Telecomanda pe fir cu muffi cdstl §i 
poten^iometre Power/Volum - Bass - Inalte 




Sunet de inalta fidelttate 

Putere totala: 90W RMS 
Subwoofer 40W In incinlS de lemn 
5 sateJifl x 10W ecranafi magnetic 
TeJecomandS pe fir cu mufS cfisti si 
potentfometre Power/Volum - Bass - Rear 
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LEVEL Review 



The Sims 2 

Simulator de viata 



I Acum patru ani, un joe fara cine stie ce 
preten^ii cucerea publicul larg printr-o 
rejeta inedita si devenea unul dintre 
cele mai bine v^ndute jocuri. De fapt, 
The Sims, jocul celor de la Maxis, a 
r3mas in topul vanzaVilor pans ?n ziua 
de azi, acest lucru datorandu-se si 
politicii celor de la EA, care au lansat 
add-on dupS add-on, Tncat le-am 
pierdut numarul, dar si rejucabilitatii 
extreme a jocului. The Sims a fost o 
revelatie: un joe original, bazat pe un 
subiect atat de banal si totusi atat de 
fascinant: viafa de zi cu zi Tn societatea 
modern^. Pur si simplu, aveai niste 
personaje pe care le ghidai prin caile 
misterioase ale viejii, dar de aici pana* la 
pasiunea pentru joe, dragostea pentru 
simsi i t5i si ore Tntregi petrecute 
nedezlipt de acestia era doar un pas, de 
multe ori insesizabil. 

De aici venea si pericolul. Mul(i 
jucatori au considerat lumea virtual^ 
din Sims ca fiind mult mai buna decat 
cea in care trSiau, asadar au abandonat-o 
pe cea din urm3 Tn favoarea celei 
dintai, lasand deoparte familie, prieteni 
etc. Altit, mai prev3z5tori, au respins 
jocul din start, catalog^ndu-l drept prost 
sau in eel mai bun caz o pierdere de 
timp. Deoarece Tn The Sims nu exists 
cale de mijloc: ori Tl dispretuiesti pentru 



oamenii de treaba pe care i-a Tnrobit, 
forjindu-i s3 renunje la viafa sociaia, ori 
devii un fanatic al jocului, cu riscul de a 
ajunge Tn situa(ia de mai sus, pentru c3 
o data ce te-ai atasat de simsii tai, 
nimeni si nimic nu te mai poate desparji 
de ei si de joe. Alegerea e a ta. 

In Anul Domnului SOQ4 — 

... apare The Sims 2 si nebunia 
reTncepe. Fanii se calc3 Tn picioare ca 
s3 puna mana pe el, jocul ajunge direct 
pe locul Tnt3i Tn topul vanzarilor, lucru 
asteptat de aceasta data. In afara de 
fanatism pur, mai trebuie s3 fie niste 
motive care sa justifice vanzarea atator 
exemplare ale jocului si o seama de 
noutaji, c3 doar oamenii de la Maxis nu 
au stat degeaba timp de patru ani. 

Incepi, ca Tn primul joe, prin 
crearea personajului sau a familiei cu 
care vei juca. Aici ai muuult mai multe 
posibilitafi de personalizare decat Tn 
primul joe (acest lucru datorSndu-se 
bineTnfeles si motorului grafic mult mai 
avansat) - pa 1 ml, fata, hainele pot fi 
modificate, mai putin Tnaljimea; sau 
po{i sa" alegi personaje sau familii 
predefinite (cum e cea de extraterestri, 
de exemplu). Mai pofi seta caracteristici 
ca : neatness, niceness, playfulness etc. 





Baiatul se joaca SSX 3 



si Tfi vei alege zodia. Apoi, vei intro- 
duce personajele Tntr-o casa gata 
construita sau o vei construi singur 
Tntr-unul dintre cele trei cartiere; 
folosind editorul, pofi crea ia randul tau 
chiar $i cartiere sau le pofi folosi pe cele 
construite cu Sim City 4, dac3 l-ai jucat. 
Practic, posibilitatile sunt infinite si e 
aproape imposibil sa g3sesti doua 
familii de simsi identice. Abia apoi 
Tncepe distracfia propriu-zisa. Omulefji 
se comporta absolut uman si au 
animafii veridice pentru fiecare acjiune 
Tn parte. Daca m-as apuca sa le enum3r 
pe toate, nu mi-ar ajunge spajiul 
revistei. Mai simplu, Tncearca s3 
rememorezi ce ai facut Tn ziua de azi; 
cam 80% din aceste acjiuni le vei putea 
face si Tn The Sims 2 (da! poti s3 te joci 
pe calculator!). 

E o adevarata plScere sa te ui(i la 
simsi cum „traiesc" si se plimba de 
colo-colo, facand cutare lucru. Dar 
viata nu e chiar asa usoara nici chiar Tn 
The Sims 2. Personajele au si ele niste 
nevoi omenesti : foame, odihna, 
distract ie si asa mai departe. Partea 
buna e ca nu mai trebuie s3 Ti spui 
fiecaruia s3 se hraneasca, sa 
interactioneze cu altii etc., ci ei vor face 
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singuri aceste acfiuni primordiale. Ei, 
mai apar probleme de pathfinding din 
cand Tn cand, dar in general Al-ul a fost 
TmbunatatJt. 

Pe langa - numSrul de personaje, o 
alta noutate este cresterea, maturizarea 
si Tmbatranirea acestora pe parcursul 
timpului. Trebuie s3 te joci un timp ca 
personajele s5 treaca prin toate varstele: 
pruncie, copilarie, adolescent, 
maturitate si batranete, iar Tn cele din 
urma - acestea vor muri. Bine ca exista 
reproducerea, dar despre asta mai 
tarziu. Prin adolescent, oamenii Tncep 
s5 se gandeascS la viitor si Tsi propun 
un scop Tn viafa. Exact la fel se Tntampla 
si Tn The Sims 2: in adolescents, 
oamenii t3i Tsi vor alege una dintre cele 
cinci aspirafii, care le va servi drept 
obiectiv Tn via|3: popularitate, boggle, 
dragoste, Tntemeierea unei familii sau 
cariera. Cei care se plangeau cS nu ai 
un scop Tn The Sims nu mai au acum ce 
comenta. Desi nu e obligatoriu ca 
simsul tSu s5 Tsi Tndeplineasc5 visul, 
este recomandat, deoarece Ti va creste 
Tncrederea Tn sine si Tfj va da aspiration 
points, cu care personajul va putea 
cumpa>a obiecte folositoare precum 
copacul cu bani, tubul abundentei care 




revigoreaza simsii sau elixirul vietji, 
recomandat batranilor. Pe de alta parte, 
fiecare om are trei temeri; dacS vreuna 
dintre ele se Tmplineste (te-a p£r3sit 
persoana iubita sau ai fost concediat 
etc.), atunci Tncrederea personajului va 
scadea treptat, p^na la izolare totaia si 
nebunie. Bine ca exista psihiatri! 

Un moment de reculegere 

Ce se Tntampla totusi atunci c£nd 
personajui t3u, pe care ai ajuns s3-l 
iubesti, da* coljul? Furie, disperare, 
uninstall? Nu, nici vorba. Vezi tu, dup3 
ce se Tntorc acasa de la serviciu, dupa 
ce se relaxeaza Tn Jacuzzi sau Tn faja 
televizorului, dupa ce se termina" 
petrecerea, oamenii din The Sims 2 se 



Sa traiasca na$u' mare! 



Tntorc la cea mai veche activitate dintre 
toate: sexul (nu e ca In Singles deoarece 
The Sims 2 se doreste a fi un joe pentru 
toata familial. Acesta va avea ca rezultat 
copiii. Nu e nimic neobisnuil pana aid, 
dar copiii vor mosteni genetic trSsSturile 
fizice si psihice ale celor doi p5rint.i. 
Asta da lucru interesant! Asa c5 nu 
conteaza ca a murit octogenarul, cad el 
va dainui in genele urmasilor urmasilor 
s3i. Odihneasca-se Tn pace, eu am cu 
ce sa ma joe! Astfel, nu e de mirare s3 
vezi un tata afro-american Jinand ?n 
brafe un prune un pic cam verde ( a 
mostenit trasaturile mamei, care era din 
Alfa Centauri). 

Acum as mai dori sa Jinem un mo- 
ment de reculegere, de data aceasta 
pentru grafica din primul joe. De ajuns, 




Primii pasi 
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^ acum e timpul sa ne scaldam ochii cu 
treideul din partea a doua. Pentru un 
aslfel de joe, grafica este foarte 
potrivita, chiar si cu culorile ei vii si 
stilul gen desen animat. Mai mull, grija 
acordata detaliilor este impresionantS. 
De la mobilS la aparatc high-tech, toate 
sunt realizate cu minufiozitate. Aproape 
tiecare acfiune are animatia ei, iar 
grimasele de pe fefele simsilor, adaptate 
pe moment starii lor emofionale, sunt 
eel putjn la fel de numeroase si foarte 
expresive. Camera face probleme 
cateodata, dar po|i trece cu usurinja 
peste aces! impediment o data ce ai fost 
captivat de joe. Grafica vine totusi cu 
un pre|, cerintele de sistem fiind destul 
de mari pentru detaliile la maxim si 
jocul fluent cu multe personaje. 

Sunetul este bun in general. 
Muzica e placuta, iar limba simsilor a 
ramas p^sareasca at3t de neinteligibila. 
Mecanica de baza a jocului o inveti in 
maxim o ora si asta daca nu ai mai 
jucat Sims. 

Jocul nu are multiplayer, dar acest 
lucru consider ca e compensat de 
rejucabilitatea netngrSdita" pe care o 
oferS. In plus, pe site-ul oficial, vei 
putea s3 Hi prezinji personajul/familia 
din The Sims 2 si s5 o compari cu al/a 
altora. Pentru a realiza acest lucru, vei 
putea lua screenshot-uri si chiar 
inregistra filme pe care apoi sa le afisezi 
pe Internet. Te asigur, nu vei duce I ipsa 
de termeni de comparalie deoarece 
comunitatea de fani Sims este una 
solidS; Tntotdeauna vei gasi un omulet. 
si-mai-si decat al tau (eel mai probabil 
al meu :)), ceea ce te va impulsiona sa 
mai joci putin, s5-i faci o carierS de 
invidiat personajului tau, sa-i 
construiesti cea mai mare vila" din 
cartier si sa-i cumperi eel mai scump 
televizor care exists. 

Cuvinte de final 

Este vorba despre finalul articolului 
si nu al jocului, deoarece The Sims 2 nu 
se sfarseste niciodata. Se sfarseste doar 
cand vrei tu si exista posibilitatea ca tu 
s3 nu mai vrei, fiind pierdut ?n joe. De 
aceea, te avertizez: gandeste-te bine 
inainte de a te apuca de acest joe, 
deoarece T(i va r3pi mare parte din 
timpul tau liber si nu e un joe de care 
sa te lasi prea usor. The Sims 2 e un 
substitul „dulce" pentru via$, dar de la 
prea mult dulce ti se va face Tn cele din 
urma rau. Merita jucat si chiar II 
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Tata? Fiule?! 




La var_sta a treia 





recomand, cu condijia s3 nu ui(i ca" 
exists si ALTCEVA in afarS de el. E o 
chestiune de voinfa. 

ifi vorbesc din proprie experienta: e 
greu ca dupa vreo trei ore de The Sims 
2 s3 te desprinzi din fa(a calculatorului, 
s3 ai curajul sa iesi din cas3, cu ochii la 
culorile cenusii si triste, adulmecand 
aerul imbacsit de jeg si s3 exclami: Ah, 
ce frumoasa-i viafa! 

■ Dexterminator 
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Star Wars: Battlef ront 



„Began the Clone War Has 





>*\ 



semnatura Uka^ Ware toloseste uni- 

r din buzunarele fa niter 
*oiute si scamatorii ledi. Fafe. 
Fu r.i Star Wars; Battlefront nu este 
_6tin.it e\clusi\ acestora, riind ganditdin 
^art ca o alternative la Battlefield: 1942 
Vietnam, de la care imprumuta o multime 
de elemenie. Interesant este ca Lucas Arts 
le-a incredinlal dificila sarcina de a-l rea- 
liza isteiilorde la Pandemic, responsabili 
pentru semi-esetul Clone Wars. A lost 
oare aceastS deeizie una inteleapta? Eu 
zic cfl da, de$i... 



Pe frontul stelar 

Experienfa single player, ce recreeaza 
CU destul de multa fidelitate marile batalii 
ale trilu^iei. oferindu-va doikl moduli de 
joe: Campanie si Galactic Conquest, este 
•a tirta durata servinddoai ca mod de 
imtieie in lainele jocului inaintedea v3 
intrarea pe serverele online. Pe par- 
eursul Campaniei veti fnelqjlini o seriede 
aim ceau loc fie in perioada Razboiu- 
'•ii Clonelor, tie in i ea a R5zboiului Civil, 
nodul Calactii Conquest \a 
.'/i, i sa alegeti fntre diterite sce- 
i 
iirolaia de partea adversd. ' ie< are 
fc iS pe cai igati la colectfc va ore- 

' n aimaidor voastre on anumH tip de up- 
:ie mai buna canrstre Ba 
■ 
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chiar cavaleri )edi care va vor sprijini in 
toiul luptelor. Ce deranjeaza' este doar 
taptul ca in privin(a gameplay-ului cele 
cloua moduri nu clitera cu nimk fntre tie. 
La fel ca in Battlefield, fiecare annate! |x>r- 
neste cu un anumit punt taj, obiectivul 
fiind acela de a domina cat mai multe 
puncte de control (sau spawn-points) 
plasate strategic pe harta. Cu cat veti 
define mai multe asemenea puncte sub 
control, cu atat veti avea mai multe locuri 
din care sa revenifi |>e campul de lupta in 
cazul in care veti cadea la datorie, iar 
asttel punctajul va scade. Armata careia i-a 
ajuns punctajul la zero pierde. Principala 
atractie consta in faptul ca puteli alege sS 
luptati in pielea oricarui tip de soldat, fie 
el Imperial Stormtrooper, soldat Rebel sau 
ce mai cloriti. Unitatile se impart in patru 
clase distincte, fiecare cu talentele si de- 
fected aterente: trupe de asalt (clotate cu 
pusti laser, pistoale si grenade), „demola- 
tori" icu lansatoare de rachete, pistoale si 
grenade), lunetisti (cu pusti cu luneta. pis- 
toale si grenade) si piloti/ingineri (cu truse 
de scute, lansatoare de grenade, pistoale 
si, evident, nelipsitele grenade', dar exista 
si o clasa specials, un fel de super-soldat. 
De asemenea, vi se cl.i ocazia sa luptati 
(ca-n orice Battlefield care se respectSJ si 
de partea imperiului ( u ai sal Droizi, din- 
tre tare se distinge periculosul Droideka 
echipat cu patru arme laser si un sc ut pn »- 
lector, renumit pentru faptul ca se poate 
deplasa pnn rostogolire. in ceea ce pri- 

Clone Trooper-ii. media meniiunaia 
prezenta Jump Trooper-ului cu nelipsitul 
sau jetpack ?i-un pu^coci de toatS frumu- 
setea. in scbimb, producatorul a d© is < 5 
nu e< es3 juc5m in rolui cavale- 

ledi. Pe acestia ii vom admira doar 
de la distant*** desi mi-ar ii placut la ne- 
bunie <a pornesc la atac in papurii in- 
vincibilului Darth Yader, vanturand 
ameninuMur safota jx- deasupra capului... 

Soldateii de plumb ^i jucariile 
lor sclipitoare 

La pi ne toafie par (xine si 

film in multe privinte chiar asa 

este. C3 nu este intcrtdeauna a 
dernon^treaza Akil sau. mai bine SpUS 

ui in momente chete ale jocukii 
[X'ntai ca. de multe i ui si 4datul druia 
ii i-ati ciat ordin s3 v3 acopere a)u 
51 a intr-un . . ■.. mite de 

xactrnciipa-flcare 
mai mare nevoie de et In ao 
oala it putem baga si |x- bravii cavaleri ledi 

< hipurile. artrebui vi (read! [Kin 




Pe ei, ostenii mei! 

§ 

sabie tot ce le iese-n cale, insa de multe ori 
nu lac altceva decal sa atace de capul lor 
unitatile care par mai expuse. Crezand ca 
stand in spatele lui Skywalker in timp ce 
lua cu asalt un avanjx>st voi ramane mai 
mull timp in viata, am avut surpriza sa ma 
trezesc imediat muscand din zapada, 
bravul nostfll cavaler schimband macazul 
pentru a ataca alt grup de inianteristi care, 
pesemne, i S-au parut mai „gustosi". Evi- 
dent, restnl taipelor mele erau undeva la 
dracu-n praznic. De obicei, inamicul nu 
v5 va pune probleme prea mari , ihs3 
Irebuie sa fiti toarteatenti la unitatile 
mecanizate si sa nu nimeriti in mijlocul 
vreunui grup mai numeros, deoarece, da< 3 
nu reusiii >a \a adapostiti la timp, aveji 
toate vtnsele s5 sl'arsitt ciuruiti de lasere. 
Pentru a-i reduce la tacere pciteti tolosi di- 
verse tipuri cfc vehiculele sau zburatoare, 
fie din dotarea propriei annate, lie f urate 
din ograda inamicului. In mod curios insa, 
nu veti putea captura puncte de control 
stand in interiorul acestora. ci va Irebui sa 
i oborSji expunandu-va astfel ftx ului 
tnamii . Dintre toate acestea eel mai 
impresionanl este rnasivul -\T-ST. foarte 
manevrabil in cdmp dea his si ex&wn de 
eticient impotriva intanteristilor rare n-au 

^ansd in iatn unor asemenea 
m.istodonti. deoarece pentru distrugerea 
lor este nevoie de masinarii jx-- masufci sau 
de fix c oncentrat din panea unilatilor 
dotate t. u lans.it* tare rachete. De partea 
zburatoarelor este d d usurinta cu 

care veti ajung lup3 o scurta 

perioada de acomodare. navelede 
vanSto mult 

mat bun decJi al avkwnekx din BF; | 
sau S ietnara Cu toate acestea, lupl 
aerk nai 

mare mai mute 

■ le inrantenslului. 

De ce Battlef rant? 

Pentai C3 este un e\celent joe cle mul- 
tiply. - pele de pe Internet SUpOTtand 
1 panS la 5 2 de [ui 9 ^ia\ ales 




Inapoi, animalule! 




Las t ."Hi iau eu gdtu' 

datorita graficii sujjerlje. Campurile de 
lupta sunt foarte bine realizate din punct 
de veclere vizual, producatorul recreand in 
detaliu toate bataliile din cele sase filme 
ale serici (cloua dintre hdrti regasindu-se in 
Episoclul III), [x-isajele de pe Naboo sau 
Hoth fiind o adevarata incantare pentru 
othi, iar ploaia de pe Kaminn vS va iSsa, 
pretde t lipa, larj rasnilare. Pe partea de 
sunet jocul sta la tel de bine, excelentele 
efecte de sunet si su|>erba coloana SOnorS, 
extrase diret-1 din lilme, ackicand un plus 
de savoare unui conflict de proportii 
galactice. In concluzie, Star Wars: Battle- 
ironi este un |OC bun, clar care, tara bug- 
urile ce il suioca. pulea ii aproape perfect 

■ KiMO 
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S-a Tntors sub scut 



ap&rutl Mai hamic decat Hti, Rome: 
otal War a Crecut numai printr-o sin- 

>ura amanare somnhVaiKa. de la ve- i 
chea data de lansare, din primSvara 
2004. la cea reala, din toamna. Celor 
nerabdatori, aire, Li tel ca mine, si-.ui 
ros in asteptare sectoarele de pe hard- 
disk pe care so aflau instalate (itlurile 
anterioare aie seriei, Shogun: Total War 
si Medieval: Total War, le spun din start 
c5 asleptarea a meritat Dar nu asla este 
important , ci de ce a meritat. Ceea ce 
ma grabesc sS v<1 spun cat mai repede, 
cSci sunt multe de dezbalut, iar spatiul 
~ste, pe hartie, t i nit. 



Batrana Europa 



Este dar ca, 

faptul ca Ei 

V cu vreo 2 I 



J 



/ 



c.^m>-*. 



Astfel meal, fntre29G BC si 14 AD, 
muntii de pe lata Evropii fti vor ti cu si- 
guranjS de mare fates. Pentru ca nu pot 
ti tree uti de trupe sau de agent i. care 
sunt nevoiii -a foloseasca in acest scop 
trec.Morile intramontane. Si. uite-asa, cu 
o iscustta plasare a Irupelor unde-i este 
inamicului mai la stramtoare, poti bloca 
drumuri de acces cSttre orasele tale. Si 
daca se nimeresle si o padurice prin 



piiMjuia fbarte bine, te ascunzi m ea *>i 
pui de amhuscada. Daca nu ai padu- 
rice si esti roman, poti sa-ti tonslmiesli 
loiliiii "atie \remelnica, on tort.v.istru 
ce te va adaposti m lata alacurilor. 

De la bun inceput, clevine [impede 
C3 lucrurile stau pe harta Strategics mult 
mai bine decat in Medieval: Total War. 
Acum tot ceea ce este pe harta strate- 
gic a se reflect^ intocmai in cea tacti< a. 
Adica, relieful locului exact de pe harta 
strategics in care hotarasti sa disputi kv 
lalia este eel pe care il vei intalni pe 
cimpul cle lupta. Ba, mai mult, daca 
aveaj niste trupe in apropiere in, sa zi- 
cem, nord-vest, din aceasta directie iti 




Ala mit . e strabunicu' meu! 



Bratele-ncordate, arma cu t.u ir... 
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vorveni ele ca inland i<» timpul con- 
(nintaril de pe harta lacticS. Evident, lup- 
tele de la tret erite peste rfluri se dau in 
situatia Fn i are fee afli la un vad sau Li un 
pod ir* rnomentul declansarii atacului. 
Asiit'l, c eea i e vezi este ceea ce ai 
in monientul unci lupte. Provincia nu 
mai esle o entitate abstracts, in care cal- 
Wtil trage la sorti m ce bartS ta< tieS 
.... lupta dintr-un numai limitat de 
osibilitatL In Rome: Fetal War IN- 
.REAGA harts strategH S este modelaH 
si la nivel tactic, ceea ce, literalmente, 
este un efbrt giganth duscu bine la 
i apai de producStori. Cred cS exemplul 
i el mai apropial ar ii numai IL-2 Stur- 
movik i ii posibilitaka pe (are ti-o ofer3 
de a zbura pe deasupra iniregii Finlande 
- iar acolo este vorba numai despre o 



Celula de baza a razboiului 




urias inainte fafa ( 

War este vizibil nu doar la trupe, dar si 
la campul de bstalie. Toiul este modelal 
cu mai mulla acuratete, iar le\Kirile 
sunt mai complexe. Bolovani si iarba, 
clacliri si paduri, totul este mai bine in- 
cut vizual, dar... Sa luam, spre exemplu, 
padurile... Acestea sunt acum alcatuite 
din arbori modelati integral 3D, nu doar 
niste bete de chibrit pe care s-au lipit 
doua bitmap-uri verzi. Cu toate aceskvi 
ai deseori senzatia ca" le plimbi prin pa- 
duri de stejari seculari sau de sequoia - 
arborii sunt foarte mari (comparati cu 
un soldat calare), iar spatiile dintre 
acestia sunt ditamai. 

Cred c3, pana la urma, trebuic s,'i 
,u i ( pi.ini faptul ca este vorba despre 
niste reprezentanti singulari ai padurii. 
ce marcheaza in mod mai mult sau mai 
put in abstract existenta acesteia. Pentru 
ca alttel, mi-ar veni greu sa cred ca o 
trupa de 120 de oameni se poate ascunde 
in spatele a trei copaci. grosi, e drept, 
dar numai trei... Parca padurile clese din 
STW sau MTW erau mai creclibile- Eh, 
pana la urma, aces! neajuns minor este 
compensat de faptul ca multe din tru- 
pele de infanterie se pot ascunde in tar- 
ba inalta, ceea ce ?ti ofera posibilitatea 
contraatacuri surprize, cu atat mai 
eric ace cu cat este vorba in general de 
trupe de arcasi. sulitasi sau prastieri. De 
la trupele battlefield ninja din STW, sin- 
gurele capabile a se ascunde in camp 
deschis, la numarul mare de unitati cu 
aceasta abilitate din RTW. s-a parcurs J» 



Frupele din Rome: Total Wai au 
destul de multe in plus fa|3 de cele din 
MTW. iar ce ,m este mai * transpa- 
rent". Adic.i, i u un simplu t in dreapta 
pe ii on-ul trupei vei afla dar, in cifre 

L-\ai te, * um StaU lucruriie cu para- 

metrii ce i ara< terlzeaz3 trupa <. u pri- 
cina> impaiiin clai pe douS i ategorii; 
in, lude ^i atai ul in sarja, pre- 
t inn si atat ul cu proiectiiej si defert- 

Mdii.'i isi.'i acum pe defensive 
datorat&armurn scgtulul si tndem3- 
lenea, in aceeasi fereas- 
ire .1 trupei se aria si 
irilor si minusuril via, 

lucio tipurile d -<■< undar. 

Important este < 3 ata< urfle de tip 
mdar, dm care In MTW aveam nu- 
tpai itatea cavaleriei de ^ forma 
ml foarte diversificctte si im- 
f)ortante in Rome: Tola! War. Un 
exemplu in acest sens ar ri capacitatr."! 
anuml alerii 

de a forma cen ul i a legiu- 

niKu de a forma (estoasa cu ajutorul 
irilor, a arcasilor si a catapultelor/ 

de a trage cu proledile in- 
.... a anumitor trupe barbare de 
a emite un strigat de lupta cu efect po- "* 
zitiv asupra moralului, a generalilor de 
a ralia trupele puse pe tuga, a anumi- 
tor infanteristi de a exi 
genistice (jentru surp' 
cetatilor inamice etr 
atacuri secundare e 
buie botSrator la diversilaiea e\ 

'.icrestereatlexil.ililalii.M 

Iar in ce priveste experienta tru- 
jx'lor, aceasta se simte direct prin cres- 
terea parametrilor acestora de atac si 
apfirare. Cu un maxim de pana la 12 
trepte de experienul, unit^lile versate 
in lupta pot ajunge extraordinar de 
putemice si chiar o trupa invecbita 



Ptwimwi Cohort 







tehnit dar de veteranii poate race rata 
cu brio uhimeloi r3cnete in materie do 

nare... PosibilitSlile de 
w cultivare" .' unitafitoi de ( .' terani sun: 
onsiderabll prin fepsul < S pn'n 
retraining-ul unei trupe, chi 
reduse in dlmensiuni, mi se pierde 
nici o iota din experienta acesteia, 

in campania Imperials, cea cu ro- 
manii. reman inspirajia producStorth 
dc- .i introduce reformele milltan 

ius ca moment de * 



5i?To^*:; 



a mise 
..^ dupa marele general ro- 
mart am avut si bucuria de a vedea 
ivspectata istoria armatelor laline. Mo- 
mentul Marius este foarte bine gandit 
5i se declanseaza atunci cancl o fac- 
tiune romana construieste primul palal 
imperial. De aid Tncolo, armata ro- 
mana este o armata puternica, de pro- 
lesionisti, alcatuitd dintr-un nucleu de 
legiuni de cetateni romani, sprijinit 
trupe auxiliare provenite de la | 
rele ocupate. t 

MarcSm aici incS una dintre ii_ 
exceptionale ale Creative Assembly. 
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1 v.i|iirin bifepafi 



mariunte inovaloare, de a< t 
importantS Fn frumusetea strateg 
tactii ilui 

pi 1 Smpul de lupta, generali pol 
Mum.il membrii familiei tale, In orase, 
guvematori pol fi rwmai membrii lami- 
liei I 1 mi .11 famitia sufh lenl de 

numeroas& ajungi fn &ituatia In 1 are 
ora$ul mi. 1 guyernatoi se * ondui e sin- 
gur, prin automanagemerit, dup3 nigte 
iikIu .mi destul de vagi pe 1 are i le poti 
da N11 e i.hi dai este mull nun bine 53 
ai < oiitiol direi 1. asta 1 u at3l mai mull 
1 u i ai anumite < awn Ieristi< 1 ale gene- 
ralului pol rmbur&tcftl relatia 1 u popu- 
latia $\ veniiurile b5ne$tl ale pros im iei. 
si uiie a$a ajungi uneori sa-ti dai 1 u 
pumnil in 1 ap 1 9 ai gramada* di fii< e, 

tape hunm m bunl< e 1 are sunt 
|Mii.) la nmi.i m ele un fel de bSrbali, 
dai nu prea 1 onii azfl 1 a ftfnle 



%un drum lung, dai benefit pentru 
realism, la credibil'rtatea 1 3ruia 
noul engine graft 1 ontribuie 

botaialni. 

Ceea 1 e am observal *>i imi 
pare de bine sub aspeciul reads- 
mului este 1 .1, i.it.i de NtTW si 
111,11 alesde stw, sum mull m 
pufin numeroase bataliile dad 
terenuri ( u rlenivelilri re pol " 
folosite hotaraloi in defeny 
Cele mai multe lupte se d 
,k urn pe terenuri „in<erte . 
multe cote a dSrorstdpdnina ai 
spori tmpli< ii sansele de a in- 
vinge. I.ir cSnd se ajunge la lupte 
de strada, in interiorul ziduriloi 
( ci.uil'H asediate, lu< rurile se 
Gompli< 3 si mai mutt... Shadu- 
ie$te-te s3 previl revoltele gladi- 
f atorifor- accMia sum eel mai 
grozavi lupiatori de strada. 
tneearca in schimb s3-i recrutezi 
spre folosul propriu si »e vnr scoti 
de mulie pierderi pe strazile fn- 
■guste pe care nu Hi po(i des@$ura 
dispozttivul complet de atac 



une-mi cu cine te impnetene^ti 



,>TW, structure de familie 
istrea/a in linii man precum 
in Medieval: Total War. Dar, in 
siluatia in ( are joe i cu una dintre 
rele irei facjiuni romane (lulii, 
Brulii Sau Sc ipii), este vorba de o 
Sljructura de ginta... lar liniile de 
care vorbeam sunt atat de mari 
im at intre ele incap o multifile 



1 ina dlntre manle, 

: till III 

ii „in»UiiMi,ihii general!*. Pe Bng«i 
im 1 lash .1 di ill kiu rrwi 

mi.in.i a trait-urllor, aefii 3 1 tra$*tturiloi de 
dou3ndite in umi.i diverseh n ai [iunJ 
Sau de guvemare tage- 

lrgenci.il poatfi 'iita, 

1 .in iHiiii.n de Fntrefinuti 

lilltre .n 1 !Sti uitrchntili ( nnier.i una 

mai multe uasSturi n JtAii 

'■ luutm'pa ■■ 
iv .11 r.fsi.i ■ .1 lungul vremii, |xrfl 

ajunge s3 ai un , 
supefguvernator. Asia cu atat mai n mil < u t a! 
construirea de edifii ii publice de invapimSnl 
1 re$te considerabil probabililatea apan'iiei in suita 
a unul invaiai. Oai si lupta este o mocfalitale de a 
( apata ba un mester in ale animaleloi, ba un 
dezertor harhar sau poate un meserias in 
antrenarea soldatilor. Si, uite 1 a exemplu, 
ajungi s3 ai calitati precum aceeatk? a mari c u un 
I "in mi considerabil ra/a dedepbsare a irupeJor 
din subordine, Esie vorba de o chestiune 1 apilalS, 
deplasarea trupeloresie limftatS penloi un nivel, 
marirea w razei de a( (tune" a uniiaiiloi Bind in 
principal posibila" prin construmvi si Jn)bun.Ha 
tiiua drumurilor. i >ai a ai un Drillmaster in suits gl 
mai esii, eventual un ^Obses^onal Trainer" tevei 
putea deplasa mull mai rapid, prin mars lorl.M, pe 
harta strategics (oare si pe cea tacttca? nu mi-am 
datseama). 

I )al Rind laplul ( a lisia tuluror lelurilordenv 
i^imuij este foarte mare, precum si cea a b3s3- 
lurilorpecaregerteralul te poate dbbSndi, ma voi 
margini iloar la a spune ca jocul este acum mult, 



Paidvun Hjtftcny 
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muuuuh mai varial m mai dinamh de« .'»i 
in Medieval gameptay-ul avand enorm 
d(M ,isti:.;,ii depeurma genialeig^selnite: 
suita generalului. lar d,u 3 la asta ai 
feptul <a inlM'iinulii pol fi s, bimbali 
generali (in anumite limite, unit iutivtinuli 
nUSUnl com|Wtibili CU altii), paaa obti- 
netn si mai multa viata in parlea strategM S 
a jocului, ( e ar ti putlrt deveni pe akxuri 
pth ii<oas,i. 1 le-he, nuestec a/ul. $i s3vezi 
ce aifiun vei ajunge s3 dai generalilor 
cart- trag s3 mo;u\} de b5tranele. Vei plasa 
ISnga ei un general mai tanar, vei salva lur 
ilupa lui si, chiai i u an im inaintecfe 
moartea ceJui bStrSn, vei face fransfeail de 
inlivtinuti calie noua generali. 1 . I J.i este 

drej h. * eva nu e natural aid - fntnegnt tjii 
nu mor. Dar, in rest, moaie toata lurnea in 
joe. De varsta. de boalS, de asasinat... 
Pana ?i asasinii, spiotlR si diplomatii mor 
( an( I lc vine vremea. Dar si ei pot avea o 
suita cu intrefinuli... 
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umane la grei i si prea pufin la rom 

I h barbari, i e sa mai 

( ineva i u britanfi^ m-hh spui 

poti avea o Bo; il SI ni* i 

n im pai dispwsi sa l.i 

leopatrS in frunfea statului 
A flal in t riz3 il' 1 general! am fosl 
la nolle mijloai i pi 
t .m» rtw ni le "I'M pentru a spori pro- 

■■iia/ 

i u i ire po|i 

DiirliK 5 loan 



IimIjiI in 




milor, dar capabil de gu- 

si iMiui l.i u n 11,1. <> m^mU 
penttu vlitorul 

A doua modali 
famfliei altfel de« Si p 

prln rSzbol pin si sim| 
m in important este faptul 1 3 armatele 
poi ii * ondii! di 

fa mi lie) sau de * flpitai ii(l auto 

i atei in lipsa unui 

eral). 1 1 bini . da< 3 reujestl o vi< \o- 
rie 5tr3fu< it3 i u o armata f$r3 di 
ral, cSpitanul este posibil &3 iti 

Re adus spn Insuriitoare di una dinire 
fetele familii i tale. Pa< \, la primarie, si 
daccfdairu matisul pe Yes, tealogicu 



orice capitan \ 
falulelor din fa 
acestia nu ©** 
calitafi, al t 

Arta bi 



. aprinde < al< aiele 
*"re clinl re 
rtida bun* 



apoi nici nu m.n eMe nevoit- s.l pome- 



deja la screenshol-uri de fi-au sapat ba- 
lele ricluri adanci la collul gurii. D t \, nu 



hi ihiniii. pe ' ampul de hatSlie 
pele arata $i se mi$< 3 extraordinai de 
bine M< n lelarea ID totala 
bine fntregitS de tin motion < aptun 
nomenal si de un engine fi 

de huii. in* ,1) I, is,) in imiim 11,111,1 si | 

drepi t.uvani a< lamatul Ground ( on 
II. Cu certiludini rotal War 

se doveck?ste a fi des< hizaior dedrumun 

um in- 
colo < a i"i de ia< n< 3 va trebui sa sara 
peste $ta< heta rldh at3 foarte sus d 
Rome: fatal War. 



i ,i animafnle trupelOi pm. n lumpen- 
denie penim fie< arc soldal in parte, ( u 
prelul unci mi< i ( rested in (onsuinul de 
r| '»-ir s,i debifezi 

nun si 
I. ii-r. 



i 

iliij dup3 
flegme pe gazon sepa 
in , it. si nu deodi 

roni- 
zftri (sic | j« sporits 

dal si il*.- faptul « 3 R« are soldal este o 
suis,i de sunel in parte, si nu m i adrul 
(im! iit.i de ai< i « -• gesturili 

produ* sunele neflind f3< ute deodatd, 
a ,Jndi imnificativ fbndul so- 

nor, i ai mult mai i onsJstenl 

iyw«iv da subwoafer-ul un pii 
re si deplaseazfl < .miiii |m I. in 
o armata ( e < alt a apasat... M.ia.mua.i.i. 
te copleseste! Trehuic sa dau o notS de 
10 + celor rcsponsabili de partea audio 
din Rome: Total War, pentru r.i an re- 
u?il sa reclea fenomenal de bine sunetul 
ridirator de par pe spate al unci intregi 
armale in misi m ei ni spun, nu 

credeam c3 a i este posibil. G3n- 



Aweson>e Tempieol JupMS 




■ rii»ii»-**ni«TSW 



track-ului din lilmele seriei The Lord ui 
(he Rings. It is that good! I.ir lolul este 



Provoes 
Cn«Un Oamgor 

- fftm 

m^-» >*» il l '»n»*p: l |*lo iM'<ftin tl* « J ^ •## .'ct mo 
•■/I* twvM tram » ml& »n *»rf r\ 



Secolul I v«i fi religios 
excelenl potenfal de folosirea I AX J pe 
o pl.u .i de Minei Audigy asezarea in 

sp.iliu, |HC( um si ele< !('!<■ de reverlie- 

r.nie m-au dal pe spate... i olosesle un 

sislem audio 4. 1 s,m r ». ! penlru .i le hu- 
la maxim 'pun intended] de sune- 

i Rome: Tol.il Wai. 

cuirii CU) 

lupi.i. lupLi propriu-/is.V ( e e 
nou, t c s-,i 5Chimhall l*.ii, primul luCTU 
< are safe hn o< hi esie < a haosul e mai 
■\i\\< ,i. trupek' sum un pi< mai 
greu de controlat. Od.n.i, .uesi lurru 

i auzal de dimejisiunile reduse si de 
iiiuliimo.i de ainanunle f*raiii e ale unui 
soldal m SI W si MTW Irupele erau 
vdesenate" cu i arloci groase si t.n eai 



■rTna«dTTh»uTuS 



iucitii- mai iu. no rle< .il inainle in exe- 

cutarea ordinelor. Pana la urm.i, trupele 

1 lnai dau sen/ali. i i .1 sunl „mai umane" 
de(al in MTW... 

S-a umblat, insa, mull la raia de 
killing, udn ,1 la numarul de vi< time pe 



EfuafTiTi nVflitTj 



jarja a unui ata< ai um se moare mull 
mai icpede cand o imitate este ata< ala V 
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C.ind infanteria se ridicd in sciri 






Plain.'in/i si goi, fara de steagul cu cap de lup? Dacii 
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mpenaiismu 

milium populatfei sau 

u« i ; Sci jcfuM 

\ath orasul, Da< 3 alegi optfuni a 
., i,., m ultoriloi 

i va ii adSugata populatiei 
tale cu efecl asupra A 
m.i: dai 

rioasS tu$5 de i 

-is ... 

Pr;>. I hi tare 

rapoitatS starea orasuli 
irel elemente importante; < n opU- 

lajiei, onlinea 

at al 'irjMiJui 
. .Hunt i Ctind salarii 

Rneraliloi I nitu- 




h «i toute at estea t< se 



( ii lorul revoluli* 
mele doua* titlurl al : W h 

inRTWtip.il- 1 MUllUUlC.tU w,,, i.uiii- 

liu si dece HMinu 

i\ ini i.i are populati " rii - ,{u ■ 

Far nwmSrul de locuteri stahileste eta- 
pele de dezvoltare a ora$uhii Asttt-t. 



■ 

i,u ele- 



ragtiri succesive ale nui 

>oi ii conslrulte anumiu 
ntiale pentru „fun< [ionart 

io plan s«)i ial. economic 



itere i 

... depinde enorm 



I 



i vietii locuitorilor. 



male anu 



zeiLIt 

aceste 






a, nemu 

a tit- 
militai 

s3 adanceasca aseman 
nu mai vorbim cle 



a .y*l' *h* 



doua asemSnare, de-a 
r _jrie, dar pentru careTi k 
a data" pe producatori, este de j 
fereastra de . interactiune diplomat! 
Enorm dezvoltata fata de litlurile a 
rioare ale seriei TW, diplomatia es. 



ogresiva a acuin in primul rand un instrument 



populatiei. lar daca" vrei sS dai un schimbului economic, 

impuls si mai mare elanului repro- prin stabilirea bilaterala 

ducator al cctatenilor, nu strict sa de drepiuri comerciale. 

reduci taxele. Din pacate, mare lucru 

Dat fiind c5 romanii au tost mari nu se face CU aliantele si 

mesteri Tn a aduce in sclavie popoare protectorate I e, dar este 

intregi, nu m5 surprinde ca be de imbunatatiri 

producatorii au exploatat cu pentru viitor. Insa partea 



loc de imbunatatiri 
pentru viitor. Insa partea 



inteligenja" acesl talent - la cucerirea CU tributul este la fel ca 

unui oras, ti se oiera acum trei in Civ 3 si d3 foarte, 

posibilitafi: s3 iei orasul in stapanire foarte bine intr-un joe 

fSra mari fasoane si iafuri, sa arunci Yn precum RTW. $i s3 nu 



tiloi mflitai 
lerttorKil altor. i fn 

in 
•! vet in rltlu c* 
in Romt . rotal War drumurile sunl 
esenflale pentru dezvollan 
i (tiiu'imlui, i hiai exist^nd po* 
de u| 

drumuri comunali ' di 

aut nti< •). - Apoi, tol 

ca in Imperialism, esU 
existenta unci fid fiu 

:i lantul d 
tlin \U\vt. ci se sublnn»k»ge a fl Ja 
ha hi in mod implicil I 

teia de n 

lituri este proportionals 
njvelul de dezvoltare al portului. Din 
im< mecanisi nertujul 

sunt automate as< un 

trolului jui Morului, pus doai fn 

siiu.itia de a constfui porturi, drumud, 

rumuri, dar nu >i cle a I 

■ im. tol I a ii 

,,nventa navebi inami 

rilor duce la bl 
... . • j»,iL-i 



iau mSsa 




\ pe tlancuri sau pe la spate, in special 
cand alacatorul toloseste cavaleria. 



dinta aproape exclusive de a folosi in 
lupta inv<1luirile laterale in adant tine 



arcafi si sulitasi sa nu-ti decimeze cu 
succes trupele proprii angajate Fn melee 



Acest lucru duie t.ira disuitie la o ten- cu adversarul. 



Din fericire, pe nivelurile de diii- 
cultate tactic^ ridicaia, ..hard" si mai 



executote rapid cu cavaleria usoara, in ales „very hard". Al-ul stie sa-si apere 

timp ce pe centru se incearc^ izolarea flancurile si are tendinta de a lovi cu 

inamicului in lupte disparate, in „buzu- cavaleria grea unde fti este tie frontul 

nare" ce pot fi la randul lor sldbite de mai vulnerabil. Cu putin noroc, tntr-o 

atai un pe flaw cu (nfenteria usoara. campanie pofi ^^ parte de cateva 

Atentie, insa! Fiiendlv tire-ul a devenit b3t3lii in tare Al-ul s5 le una sa Iranspiri 



cu adevarat ucig^tor rata de MTW si 
irebuie sa^ fii In permanent^ atent la 



la greu. Cu toate acestea. eel mai mult 
\ei transpira din cauza Al-ului propri- 



ilor trupe. Cum vine asta? 

In situatia in care \n preajma cam- 
pului de bataiie se atta c> armata proprie 
condusa de un general, aceasta va veni 
in sprijinul lau in timpul Initaliei. sub 
rorni.i de intariri. Dar, DAR. aceste in- 
land nu pol ii controlate de tine; ci nu- 
mai de Al... Si Al-ul este alat de mese- 
rias, ca trebuie sa feci tot ce iti sta in 
putinta ca sa previi dtstrugerea irevo- 
cabila si rusinoasa a intSririlor coniro- 
late de acesta. O ade\ arata pacoste! Nu 
pot tntelege de t e nu as putea ( ontrola 
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City View 

intanrile conduse de un general pro 
|jriu. Asi.i mi se pare literalmente o prostie 
tie netertal a procjfut Storilor, c u at«tt mai 
mult < .u ( ai a< easts situalie este des Tn- 
i.iinii.i l.i despresurarea oraseloi proprii 
asediate. in vii cu o annate lap ■ 
< ondusa* de un general mester si in 
timpul bataliei trebuie <\ ai mare grija 
■-.i nu-si ctea i u st3ngu-n dreptu' armata 
din oras, ce tese din cetate cu guver- 
natoru-n frunte... 

Pe de .ill. i parte, (Lh ,i oarmat3 este 
( oikIus.i (K- un < Sphan, ea va li contro- 
l.ibila de i 3tre jucator cand soseste sub 
forma de intariri. Spre deosebire de 
MTW, toate unitatile armatei ( e-ti vine 
in ajutorsosesc pe tiimpul de lupta* si- 
multan, si nu pe r.'ind, dar pol li I on- 
trolate num'al in m3sura in ore exists 
sloiuri libera intre ( ele 20 disponibile in 
nata propria. De remairat ca intaririle 



intarzia, sau chiar exists situatii in 
e ai parte de surpriza neplaVuta ca 
..j mai ajung la limp pe (ampul de 
111(315. De altfel, felul in care armalele se 
deplaseazS in mod real pe harta strate- 
gic* permite o larga* varietale de situatii, 
in care se poate jongla foarte interesani 
cu armatele aflale in zonele fierbinli ale 
iruntariilor. 

Asedii Inteligente? 

Si penlru ca tol am adus vorba de- 
spre AI... Sa despicam pulin in u I ase- 
diilor. De pe zidurile cetalilor asediale 
se Irage cu sSgeff, chiar daca" pe mete- 
re/e nu sunt instable trope in mod ex- 
plicit. S3 pnesupunem c3 esti asediat si 
vrei sa spargi asediul. F<1 un singur lu- 
cru: scoale pe poarta o imitate de tava- 
lerie usoara, cu ( -are FncearcS sa alragi 
inamicul. O data momit dusmanul, cu 
el urmarindu-te, incepe sa fa( i ture in 
jurul cHatii, in apropierea ziduri lor - 
sagetile trase de pe metereze vor cle- 
cima inamicul, pe langa lapiul ca-i vor 
reduce moralul la zero laial. Siniplu, 
eticient si stupid. 



I )ebai ( area pe creneluri 



Legiunen tcstoasn 



Alia data am avul stirpri/a sa con- maiar o surprise tol am avut din partea 
stai cS inamicul venesa s3-rni atacediu oponentutui artificial, Tbcmai euce- 
mai cetatea cu ziduri de piatra folosind risom o relate galica, careia ii distruse- 
un singur berbece. Ceea ce este impo- sem cu catapultele o bu< a la de zid, pe 
Sibil in fa|a unei cetati de piatra, deoa- latura din slanga portii. Buun, intm in 
ret i' p.nni ajunge sub ziduri, proiet lilele cetate si o stapanesc linistii vreo douli 
Irase de pe metereze vor distmge com- lure, p^na cand inamicul vine sa si-o ia 
plel bietul dispozitiv de asalt - solatia inapoi. Sa vezi cechestie, Snsa\ La por- 
esle sa lolosesli simullan mai niullc me- nirca kitaliei, \'M\ ( a inamic .til si-.i ( on- 
tucle de asall (scari, turnuri mobile, sa- struit irei berbece cu care voia sa-mi 
patul sub ziduri). Nu d'oar ca inamicul a sparga zidurile. Berbece pe care le 
insistal sa-mi g^dile poitile ( u un singUi atiandoneaza nelaiivni-.am, spa- sur- 
berbece, dar si-a adus in pas de plim- prinderea mea, care am crezut c.a va 
bare intreaga <irmata pe langS berbece; panisi < ampul de balalie, de leama re- 
sub zidurile mele. Rezultatul? Berbecul numelui generalului asediat. Ce mi-am 
distrus iiuiinie sa apuce sa-mi cio( 3- zis eu... Armata galic3 s-a dus aia... la 
neast a la poarta, iar armata inamicS lo- gaura iJcuU de mine Tn zidul cetatii, la 
vita ran de- tot de sageli. Pana* la urma asediul anterior, si pe care am uitai s-0 
inamicul s-a retras, dar incel, demn, in repar! M-am Ixicurat eu de cleste|Jta- 
pas batranesc. luand-o r3u de tot pe ( iunea Al-ului, dar m-am si niir.it < \\ 
i «)( oa$3, ca doar mi-a intors sp,itele... irrtai si-a tact* trei lierbece i 

E clar, si nu sunt singurul care s-a atace... 
pl.ins de -ista, Al-ul are dilic ullati mari Una peste alia, AI 

de manevra inieligenla in asedii. Prac- darcu pujin mai bun i 

tic, este foarte greu sa pierzi o cetate in putin in faza tacticd. In faza strategica, 

lata asediului inamic. Cu toate acestea, numai (X.- nivelul de dilirultate „very 
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rd" vei vedea rosiu in fata ochllor. Aiai 
spun, ca daca vrei s3 vezi un Al cu 
evarai vk lean si dm, a< esta este de 
b partea strategics, pe nivelul 
de ditj' ultate, Spre deosebire de 



dificultato aduce o „umflare" cantilaiiva 
.i oporu rrtulbi artificial, in harta strate- 
gic a a Rome: Total War poti \'vck><i un 
Al care nu este mai gras si mai hngai, d 
gande$te mai bine. Mic exemplu: 
inamicul ili mituieste o arrnata, dar nu 
.inr sa te atace direct cu ea. Nun te 



1 



m.it. i i 

de «ui. 

teriloriului 

peste tine i .1 

Mai rSmane s3 vad ina.. 



pol ti transportate pe 

care efe< uva pe nave mari 
det lar satisfilCUt 

Finis coronat opus 
Spuneam in articolul despi 



War se imbina .1111111 elemente Inspirate 
din seiia ( ivili/alinn si Impen.ili'.m. 

Poate < .1 mi ii se oteia un control conv 
plet asupra me< anismolor e< onornh e, 
d,ii scti/.iiij cu care i.imai este < ea de 
Brest , decurgere natinaUl .1 fenome 
neloi «■< onomice 

hit a< eastd senzatic de fires* i$i are 
originea in modelarea isiorii .1 admirabil 
realizata de ( reative Assembly. Din 
1/, 1 suprapopularii oraselor >i a inea- 
ii.iiii tehnotogi( e a e< < >nomiei impe 
uidea face fata 1 ererilor crew Snde 



sle in alta parte. Tu Ireci li- 
mgarda de spioni, |^e iru- 
nufi pavate pe care le 
fatala! At. 



gic3 -i' acestuia este desuetcl, de nlvelu. 

unui Lords <>l the Realms 2. Lu< Write S- 
au schimbat mull in bine, pun faptul i 3 
m i [iunea strategics din Rome: Total 



$a rureresti in pe 
echilibr* ■• 
plali. At 

nperiilor ,m 



. pentiu -i-ti 



Popul 





Una dintre cele mai interesante 
componente ale campaniei imperiale, 
CU factiunile romane, este relafia aces- 
tora CU Senatul. Din pat ate, este si una 
dintre i hestiunile foarte slab docu- 
mentate in manualul jocului. Care ma- 
nual isi face prost treaba de a te in- 
forma asupra noutatilor aduse de 
RTW. Sunt dezamagit de manual, iar 
celor care Tmi vor spune c3 de aia 
apar strategy guide-urile, le spun s3 si 
le bage undeva, penlru c3 mi se pare 
normal sa mi se ofere din prima loate 
informatiile asupra unui produs, nu sa 
trebuiasca sa mai scot niste bani din 
buzunar, pe care tot nu o sa-i dau 
penlru ci In Romania strategy gui " 
oricum nu ajunge, traiasca piraterra? 
Ba mai bine sa traiasca" forumurile de 
pasionati, uncle se poate ajunge la o 
excelenta cunoa$tere a sublilita|ilor 
-Miianuntelor nedot umentate ale 

lui... 



II IV V-U 

1 Senatul este data de balansul dintre 
popularitatea intre senatori a facliunii 
si cea mtre oamenii din popor. AdicS, 
daca devii prea iubit de plebe, sunt 
$anse foarte mart ca Senatul sa se su- 
pere foe pe tine. Penlru senatori devii 



r in situafla to i are duct la bun 
ersele misiuni dale de Senat si, 
pe deasupra, mai si cuceresli provin< ii 
ale lactiunilot considerate ca 
indezirabile de acesta. Poporul te va 
iubi dacS e$ti un comandant victor ios, 
deci, clacS vei cuceri c$& mai muhe 
provincii, indiferent care ar Ii acestea. 

Se vede asrfel treaba c3 este mai 
usor sa devii popular pentru oamenii 
din popor, decat pentru Senat. In 
aceasia direcfie ajuta si aparifta unor 
trail-uri ce mSresc popularitatea intre 
plebei a sefului factiunii. Cert este ca, 
daca un general devtne prea iubil de 
popor, Senatul va incerca sa tl saboleze 
- una dintre c3i ar i\ aceea cle a raspandi 
zvontlri calomnioase la adresa acestuia, 
cu scopul de a-l determina sa se sinu- 
cida. Asia inir-o prima faza, c5ci, la un 
moment dat, Senatul chiar ii va ordona 
generalului sS se sinuctda, iar acel ge- 
neral va fi pana la urma chiar seful fac- 
tiunii tale. Daca vei refuza sa te sinu- 
cizt, esti, practic, inlrat in razboi cu 
Senatul *bia la cieclansarea oinflictului 
cu Senatul, Insa, devine posil *' 
intre facsimile romane - m/I 
?, iar aceasta este sansa 
k i intreaga Peninsula lla 
a provinciile cucerite ( 
nile romane rivale. 

De fapt, relalia tot mai p. 
Senalul este o cale geniala de a modela 
realitatea isloricd romana si o reusita 
cleplina a Creative Assembly. Literal- 
merrte, tot jocul converge inevitabil 
catre deteriorarea rela|iilor cu Senatul si 
implicit cu celelalle familii romane im- 



lantuirea r 

. punct de cotiuir. 

chide calea catre pi 

, scopul final al Romefl 

Este adevarat, insa, ca numai in 
campania imperiala completa po|i 
ajunge la acest punct. Esle nec:esar sa 
parcurgi un drum lung, iar numarul 
provinciilor cucerite de line sa devina 
considerabil. penlru ca reactia in Fan} 
a Senatului sa se product, iar tu sa fii 
suficient de puternic penlru a cuceri 
Roma si a face lafa racliunilor romane 
rivale. Oricum, nu poti ataca devreme 
Senatul, este necesar inl^i sa le pui 
bine cu populatia Romei, altfel vei 
avea alalea revoke tncat nu vei putea 
mentine ordinea publica in t el mai 
important oras din joe. Dupa cum se 
vede, avem (k j -i\ face cu exeelentul 
model al unui mecanism istoric cu 
autoreglare si explozie intar/iata, 
penlru care nu am deslule ctivinte de 
lauda la adresa prodvicalorilor. 
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celor si 



Realismul implen 
model c( onomic istoric se vflrieste spre 
finalul jocului - ajungi imptert peste o 
irnensitale fteografica complexa, dar 
rtiai ales imperfect guverhabila. Peste 
loi revoke, peste tot nemuljumire popu- 
lara, probleme crescancle ce nu pot li 
rc/nlvate pe ni< i o ( ale. Praclic, din 
nastere, tonperlul isi vddeste slabiciunile 
• cliHi du< e la decadere, si nici o ar- 
m.ii.i, i n i< at de puterni< a si de bine 
< ondusS, nu mai ppate opri inevitabilul. 
Dat inevitabilul acesta \w se va produce 
m joe, i 3< i aeea perloadS de timp este 
aflata dincoio de anul 14 AD... Faptul 



c3 jot ul mi Hi ofera" posibilitatea de 
rSsturna isloria si de a ti un Superm 
(R.I. P.) al vietii ei onomice si sociale 
antice mi se pare nu doar ceva de grand 
realism, cat mai ales unul dintre marite 
momente cle sinceritate (riscanta) ale 
unui producator cle jocuri de strategic. 
)os palaria, Creative Assembly!! 

jn acest punct al articolukii corul 
laudatorilor este acoperit cle huiduieli. 
De undeva, din tribunele Forumurilor 
online, o mullime cle cet<Meni critica 
giamada cle bug-uri ce alec tea/a at est 
joe. Nu-i nimic, este vorba cle lucruri ce 
pot li rezolvate din cateva patch-uri. 
Alii cetateni contests realismul jocului 
in ce priveste nume cle factiuni, orase, 



aspe< ml si dotarea irupeloi [frn sp» ial 
barbare). Unii spun justifii al cS Eglptul 
este modelal in ktw ca uu n 
egiptean vec hi, pe ( ind pe yremea 
romanilot I giptul era un imperiu 
elenisti( , sub t ondui erea Pti >lei 
despringi din imperiul lui Alexa 
M,i< edon, Inn au dreptale. Mai 
i are sunt sup3fafl < S tol nc 
multiplayer in campanie! 

Dar lucrul eel iv 
.a Km, ,,r: Total t*" 1 
ptatforma strategii S si Eat ti< a iara < 
pana acum, de la care se poate ajui 
la mult mai bine prin Mod-uri, into 
pre< urn MTW a lost modal magistt 
(vezi Napoleonic TW si Hellen 
i ales (Lha luam in consit 
-ul cle KTW a tost, pi u 
ii modat demo din istori 



n£i\ in pulin th 

rfe< tkinca. Deja 
proiectt* serioase, bine rundamentate 
documentary de modare a RTW in 
scopul cresterii realismului tactic si a 
acuratelei istorice. Ceva imi spune ca 
vor intampla lucruri minunate in 
aceasta direclie. 

Cat despre Rome: Total War, asa 
cum este el acum, nu mai am multe de 
zis. Decat c5 adevaratul Half Life 2, 
marele pretendenl la titlul suprem al 
anului 2004, nu este jot ul celor de la 
Valve. Nope. Data este S3 vnrbim 
ciespre Half Life 2, ei bine, clomnilor, 
atunci acesta este Rome: Total War... 

MaHus Ghincci 
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Intre ciocanul Imperiului 
^i nicovala Haosului 






i tie ani tie r.izboi ,iu tost 
painea ( ald5, fnchipui(i-v3 
s-ar vinde pofruzec i de mii. 
c a un caft 



i maredecat varsta omenirii ar 
. li drumul eel mai scurl < atreo 
insula Iropicala din Pacific. Cuprinsi tie 
febra descoperirii lor epocale, eel de la 
Games Workshop si-au imaginat un 
viilor in eel mai put slil gatfc , l-au 
populai t u o armata de civilizatii mere 
puse |x j harUl, sustfnute de o carula de 
tehnologie si un munte de supranatura 
si an obtinut un butol cu pull>ere gatas_. 
explode/e si sa-i improaste ( u verzisx>rt. 
l-au (I. it un nume cu rezonanta (pr< muntati 
de ( ateva ori „Warhammer" ?n i 
oglfnzii si va asigur ( a veti fi gal 
'plecafi la razboi cu mana goala) 



ozat in statuete de plastfi i u 
mari in fal.i prielcnilor, 
erau fnsi rise regulilea 
li romanul, ( red <a este 
un c5 joe u I a cun 
;. In spatiul capitals 




Force Commander Hezlantuil 



Dawn of Warlhammer) 



O serie dr jocuri pentru P< < lc si >r- 
ginte ..warhammcriaiVi" audeschis a|>elilul 
gamerilor pentru acesf urwvers si an pregtV 
tit terenul |)entru Dawn of War. Cu excep- 
fia lui Warhanimer: Dark ( )men, o strate- 
gic* in limp real plasaia intr-Un univers 

Warhammer 40k, loaie au fost TBS-uri. De 
ins (and eel mai 



ai am losi ii 
joe din 



mlal a tl un KTS. 
ta cand am 



>ula celon 
. War a in 





S-a facut deja de coasa? 



slrate^iilarclasice, stabilite de 
,u rait si ( ira si s -a indreptal spre 

un concept mai nou, introdus tie Ground 
C onirol 2. S-.i renunta! la Sfanta Treime a 
KTS-ului, , ( tat.iii-i!ii!ia-town hall", in fa- 
voarea unui nou mod de a aborda pro- 

lurselor. Puterea unui comandant 
ra* in influenta saasupra lorurilor 
. .ioare. Dai .a esti bine vazut de conclu- 
• Klelii un numar ricli 
nts), lain ul at ela sua 
, ochii | n .ale qbveni al I5u. Gi sa te pui 
ecu slapantfBa, trebuie S3 I*- demon- 
?zi Ctl ai plumb lupil in vene si ca esti 
denin de in< rederea pecare li-o arata. 
Mililar fiind, ai ui mod in care iti 

|X)ti ar3ta vredwc ia: < aplurezi puncte 
strategics pe care le aperi cu pretul victii 
soldatflor lai. Acesl sfetem mi se pare mult 
mai apropiat de realilate deeitt < el in care 
construiai din (emelii o fabrit a de tain uri, 
puneai un ban deoparte pentru ca mai 
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apoi s3 belli If) poarta magazinului u/inei 
si, umil, s3-i rpgi sa-ti vanda un fcanc. 



Plecat-au zece din baraci 

Intr-o lume in < are numai unit 
re/isla, celuln de baza, a armatei nu mai 
cMr individul, t i guipul. Foarte puline uni- 
taii (ma refer la intanterie) an dreptul de a 
t'xisla in aiara „comunilatii", insa devin 
utile doar in cadrul unui grup. Penlru a 
compensa oterta oarecum s3r3c3cioas3 de 
tmpeti, Dawn of War a apelal la an terfip 
tare interesant: upgrade-ul. Initial, un grup 
de Space Marines (piatra unghiularS a 
armatei Imperiului) confine palm unitdji. 
Din mers, numaml lor poate ti marit la 
zece. Tot din mers, un numar cle maxi- 
mum patru racani \x* fi dotati cu patru 



J / 





Gravitatia penlru to(n)(t 

lipuri diferite de armament greu, fiecarel 
propriile avantaje si dezavantaje. Pentiti a 
mai complied putin lucrurile a tost intro- 
dus moralul. Care \m\ e pus doar de forma, 
ci joac:3 un rol important intr-o confrun- 
"» Presupun ca v-ati clat si singuri searna 
tactice oterite de a eastS 
re Cu toate acestea, in materle de 
single player. Dawn of War sufer3 ( le at e- 
r,N boala ui a tnnrV.iiilor sai fntru RTS, si 
anume usurinta cu cue poate fi dus la 
< apat exploatand unele » apari ale Al-ului. 

hi folosit (sau vor folosi) i ombi- 
natia Seoul - Marines (echipafi cu Heavy 
Bolter si/sau Ro< ket Launcher) ma vor 
tnielege perfect 

in muhiplayer (sau skirmish) Ilk rurile 
seschimba radical. Capatati a< ces la 
lelalle trei rase, abilitalile spec iale de care 
benefit iazS anumlte unitati devin inclis- 
pensabile, iai unit3jile mecanizate sunt 
pUSe in slatsii la tieaba. M-am legal de 
vehicule deoaret e limp de sapte mixiuni 
nu le-am folos'rt decdi o singurS daia. 

Putin, da 1 mult 

Insa i ea mai mare bubS a lui ' 
este durata extrem de st mu de jo. P 

dini: i nepU ute «ile pie/entei unei 



singure campanii de single player. Ca 
de marketing, as < ( msidera-o o miscare 
inteligenla si absolul normala. I.asa Ick de 
' ware si, teoretic, m.l oblig.t s*t at hi- 
i unnatoarele addon-uri (titi siguri 
ca o sa existe asa ceva... un meniu drop 
down in care era afisat textul „Dawn of 
War Campaign" dS de banuit). insa nu ma 
allu aici in ( alitate de om de marketing. 
Unsprezece misiuni, pe care le pute|i par- 
( urge de pat tea unei xingure rase (din cete 
patru existence), o s3 va* ra|x\is< a foarte 
putin din grSmada de (imp liber de (are 
dispune majoritatea clinlre v*»! 

Desi scuita. povestea lui Dawn i il 
War este l< Mite bine in< hegata si dc\ un 
scop bine detmil sfortArila voastre strate- 
gic e. Ret are misiune dus2 la Inn i siarsil 
risipejte un mister m. in at ela$l tfrnp, vS 
serveste altul sub forma unui cuvaui arun 
cat pa«a la intamplare cle un personaj, -> 
unei i onvesatii, sau a unui lilmulel i 
aparenl, \mi are ui< i legalura < u ,u\\> I 
Nu iodat3 nu v5 esletfal mai mull decal 
puteti tnghfti, sunteti du$i de w^ pans la 
siaisii. Da< a la fncepul v3 uv/in aruncati 
|K- planeta Tartarus, aparenl cu w ojxiI dea 
anihila n ga^ a deon i cu 1 hei de lupla, | 
pan i : ' ■■' operi Ireptal *a totul ema. 

mull decal pate. Finalul este singuml in < a 
zul ( a- irenlele nu in$al3. Va uima... 

Povestea pixelului 

in materie de grain a, puiine lucruri | h >i 
ll repiMsatemdlniasulin inhamal la DoW, 
iar animatiile unilaltlm nu se numaia prints 
ele. Imaginea unui DffiadnougN < are joacS 
I M-. hetcu unon peposlrle ininge nu 
poate ll uilala < u usuunla. Si nici i in tele 
unei grenade aruncale fn ">i|l"* t'l unui 



u am racut asta, auzi|i? Eeuuu!!!! 

i. Din pacate, tO( mai t and esli gala 
Lvi exemplul lui Marius Chinea si 
sa-i arati m vestei „lhe real s**t", observi un 
nenorcxiltare trage prinlr-un deal si-|i strica 
susia. Dai sa injuri si m\ po|i, penlru c3 
locmai ai v$uu\ o exploziecare li-a opril 
vorba < ea pataloasa in gal. Dai a le mai jtx i 
putin cu zcxMfRil, ajungi 5a regreli 
injuratui 

iai|X'tecare i rpendicuTar p<' un deal. 
Si asa mai departe... Desi rare si aparent 
inofensive, mk ile sr^pari grail* c mi-au 
salvat vecinii deed m.ii puk»rni< slrig^l de 
admiratie < an s-ai fi au/it de la Ground 

Mai . lisla „Dearatat la 

prieleui"? Ad. i but ala ,J)avvn i 

War". E plinS Taceti lot... 
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Deer Hunter 2005 



Fereasca Dumnezeu eel Sf ant, sa-l vrem pe Bambi la pamant- 



! O mana sigura, un ochi ager $i un glonj 
bine tintit i-au curmat viata unui pui de 
caprioara" ce de-abia tnv3(a s5 mearga, 
sub atenta supraveghere a prcaspetei 
mame. Tata incetase sa mai aiba in mo- 
mentul in care vestitul vanator Kiwi Le- 
gendaru' zarise cea mai impresionanta 
pereche de coarne din tot Kansas-ul. 
Martora la durerea cSprioarei, natura 
Tncremeni. O lacrima brazda obrazul 
tinerei mame si, cu un clipocit trist, se 
pierdu in balta de sange Tn care zacea 
puiul mort inainte de vreme. "Hpatul 
unei pas3ri de prada sfasie tacerea mor- 
mantala ce se asternuse ca un giulgiu 
peste Tntreaga padure. O ciocarlie Tn- 
cepu sa fluiere obsedant, greierii pornira 
un concert macabru, iar, din depSrtare, 
un urlet de lup se alatura spectacolului. 
Cuprinsa* de disperare, cu moartea in 
suflet, ciuta ?$i dezveli pieptul si Tl oferi 
(inta bestiei cu fata umana. In timp ce 
fredona Tncetisor un mars funebru, Kiwi 
duse calm carabina la ochi, iar o detu- 
naturS puternica puse capat simtoniei. 
Undeva la Polul Nord, un fior ?n- 
ghe|at Ti strSbatu spinarea lui Rudolph. 
Renul se cuibari Tn brafele Mo&ului, Tn- 
cercand sa alunge un gand ce se infipse 
?n creierul lui ca un pumnal. Craciunul 
acesta nu va fi unul fericit... 



Dear Hunter... 

... 2005 va fi un an bun pentru voi ?i 
famitiile voastre Tnsetate de" sange de 
ciuta nevinovata. Cutitele vor avea din 
nou plasele din corn de cerb, iar locul 




Drept ?n numele Tatalui... 

gol de deasupra caminului va geme de 
trofee. Ca s3 nu mai vorbim de copila^ii 
vostri, care se vor Tnfrupta cu porta dintr-o 
pulpS frageda" $i suculenta de caprioara. Si 
toate acestea fara ca macar sa va miscarj 
din fotoliul vostru confortabil. Pentru ca 
Deer Hunter a capatat un 2005 in coada, 
iar Bambi a capatat Tnca un motiv sa\-^i 
tin3 capul jos. Pentru cei mai noi dintre 
cititori, care inca Iraiesc in lumea lor de 
shooter-e (pe care ei le considera vio- 
lente, de^i se in^ala amarnic), Deer 
Hunter 2005 este un simulator de vana- 
toare. Si inca unul bine gandit. 




Daca va intrebati care e rostul unui 
asemenea joe, inchipuiti-va ca autoruj 
introducerii va dori sa mearga la vanS- 
toare. Voi i-a(i vinde o pu$ca? Nu! Toc- 
mai de-aceea, Southlogic s-a gandif in 
special la el si* fara sa pregete, a trantit 
la picioarele maniacului un maldar de 
arme frumos lustruite $i gala de ma 
$i nu s-a oprit aid. Vechea zicala „ 
e turcu', si pistolu' " i-a impulsionat sa 
introduca un editor de arme, cu ajutorul 
caruia fiecare isi va putea personaliza 
pu^ca dupa cum il taie capul. Cu putin 
bun simt, totu^i... sa nu va gandi|i ca o 
sa transformaji un arc intr-o mitraliera si 
invers. DacS tot am amintit de arc, pe 
langa obsedalii de firepower, Southlogic 
s-a gandit si la aceia dintre noi care sunt 
pasionati de vanatoarea medievala si au 
strecurat vreo doua arcuri f\ o arbaleta 
(cu luneta sau fara... depinde de cat de 
medieval vreli s2 v5 purtali cu cerbii). 

Avansul tehnologic a tost luat $i el 
in calcul de catre Southlogic $i ultimele 
tehnologii in materie de vanatoare 
extrerria (aka luneta si spotter cu 
infrarojit) ?i-au facut aparitia in 
premiera, iar pajnicul simulator 
vanatoare capata un miros p&runzitor de 
Predator 3; Bine ca sunt i legale ji'nu pot 
fi tobsite decat foarte rar. 



mm 



cum 




Deer Hunter... 



egale ji ni 



Un potential gratar.. 



Deoarece avem in fata ochilor un 
simulator de vanatoare, parca pare nor- 
mal ca armele de care v-am povestit 
put in mai sus sa fie un element cheie in 
metoda de control a populatiei de ca- 
prioare. Daca mai adaugam si una bu- 
cata cerb, totul merge ca uns. La acest 
capitol Southlogic s-a cam zgarcit. 
Cinci specii de caprioare mi se par cam 
putine pentru un uciga^ innSscut pre- 
cum Kiwi Legendaru', iar al|ii ca el s-ar 
putea sa carcoteasca pu|in. Ins3 nu 
trebuie pierdute din vedere intervalele 
mari de timp in care ciutele binevoiesc 
s5-si falfaie codila prin fata pu^tii. La cat 
de rar o sa zariti o potentiala victima, 
cinci specii vi se pot parea un intreg at- 
las zooiogic, iar daca va* considerati 
blestemul fondului cinegetic si alegetj 
un nivel de dificultate peste medie, un 
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Ai dreptul sa nu spui nimic... 



rendez-vous cu o caprita zglobie devine 
mai putin probabil decat o intalnire de 
gradul trei. Asa era 1 statu I meu este sa va 
Tnarmati in special cu multa rabdare. 
Sau sa planificati din timp van5toarea si 
s3 acordafi o atentie sporita modului 
Scout (o nputate Tn lumea lui Deer 
Hunter) unde plasati momeli, construiti 
unzisuri, studiati locurile de Tntalnire 
ale vanatului, iristalati camere video... 
altfel spus, puneji bazele unei partide 
le vanatoare stiinfifica. 

Pentru un succes garantat, se reco- 
manda* si folosirea atractanfjlor olfactivi si 
sonori, deosebit de folositori In perioada 
de rut, cand cerbii cei sprintari Tsi caut5 
perechea. Putin „Parfum de Femela Tn 
Calduri" raspandit discret Tn atmosfera, si 
cerbii se vor da in vant dupa voi. Bun 
feromonul 3sta la vanatoarea omului. In 
afara perioadei de rut, sunteti limita|i la 
putina mancare si ta doua coame pe care 
le izbiti unul de allul in speranfa c3 o 
ciuti mai curioasa" se va apropia sa vada 
( e-i cu scandalul 51a. Din pacate, 
numarul atractanfilor a fost redus pentru a 
nu mai da bStaie de cap grabifjlor. Daca 
Tn DH2004 existau atractanti olfactivi 
distinct! penfru aproape fiecare specie Tn 
parte, Tn cazul de fata s-a recurs la 
„parfumul" uni-specie, lucru valabil si in 
cazul atractantilor sonori. F * care, dac3 
i-ali tolosit cu succes puteti asista la... 

Moartea caprioarei 

Pentru a spori senzatia de realism tsi 
asa mult prea ridicata pentru tinerii 



\ 





Dead buck walking 



Kiwi Legendaru' si prada sa 

grabifi), Southlogic s-a jucat putin cu 
fizica necuvantatoarelor ce bantuie prin 
peisaj. Miscarile vietuitoarelor sunt mult 
mai veridice, iar Tn momentul rnortii 
asistati la adevarate spectacole de arta 
teatrala si cascadorie Tn acelasi timp. 
Senzajia este amplificatS si de o gaselnita 
numita „bullet camera", in momentul Tn 
care glontul pornit (ca) din pusca spre 
plamanul victimei determina moartea 
subita a acesteia, bullet cam-ul nostru va 
intra Tn functiune, lighioana se va 
prabusi foarte artistic la pamant, even- 
tual se va rostogoli spectaculos cativa 
metri Tn caz ca moartea a survenit Tn 
timpul unei reprize de jogging fortat. 

Acum c5 am mai crestat o dunga 
pe rabojul schimbarilor, momentul ade- 
varului se apropie. Avem sau nu de-a 
face cu... 

... Deer Hunter Reloaded? 

Cu o jumatate de gura as putea 
spune „da". Motive sunt destule, dintre 
care eel mai important este engine-ul 
grafic identic cu al predecesorului (ex- 
ceptand apa, care arata mult mai rau 
decat inainte). Num3rul redus de schim- 
bari la capitolul „arsenal" accentueaza 
ideea de M3rie cu pSlaria lasata pe alt3 
spranceana. Cu cealalta jumatate de gurS 
as lauda vanatorile din muntii Padurea 
Neagra si din Australia, modificarile 
aduse sistemului de skill-uri, editorul de 
arme si anima|iile din cale-afarS de 
realiste ale locuitorilor padurii. 

Lasand deoparte senzatia de „deja-vu" 
care nva cuprins la prima vedere, micile 
schimbari care intr-adevar au avut loc 
(pricina ezitarii) au marele dar de a ma* fa- 



ce sa joe Deer Hunter 2005 si nu sa revin la 
2004. S3 schimbi ceva doar de dragul 
schimbSrii si nu din necesitate mi se pare 
absurd, iar motorasul grafic folosit Tn 
DH2004 nu s-a Tnvechit Tntr-atat de mult 
Tncat sa stameasca revolte Tn randul fanilor 
seriei. Peisajele raman Tncantaloare, sono- 
rizarea se situeaza si ea la acelasi nivel, 
adica „excelenta", iar ca fapt divers, un 
lunet auzit Tn joe m-a facut sa Tnchid fe- 
reastra, desi afara era soare si nu se Tntre- 
z3rea nici un nor pe cer. Ji, eel mai impor- 
tant, multiplayer-ul e mai delicios ca oricand. 
$i nu uitafi... raspunsul, prieteni, e 
vanare de caprioare. Doua mii cinci. 

■ doLAIM 

P.S. Spre linistea micujilor nostri 
cititori, Kiwi Legendaru' ramane doar o 
legenda. 
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Call of Duty United Offensive 




( Cred c3 nu se poate rnai bunS introdu- 
cere la noul expansion pack pentru Call 
of Duty decat printr-o comparatie, ce ne 
va aminti what it is all about si ce va s§ 
zic3 este nou faf,3 de acest „it"... Dupa" 
cum probabil se stie, primul titlu din 
seria Call of Duly a fost realizatde In- 
finity Ward, firma fondata de 21 dintre 
membrii echipei responsabite de apari- 
tia Medal of Honor Allied Assault. Dat 
fiind acest fapt, este catse poate de fi- 
resc sa faci comparafii tnlrecele dou3 
jocuri, iar asta cu alat.mai mult cu cat 
asemanarile s-au dovedit de-a dreptul 
izbitoare. Pe langa WWII si motorul 
grafic de Quake 3 (mbdifical mai mull 
sau mai pujin), cele douS titluri au avut 
Tn primul rand Tn comun concept i a 
cinematografica a derularii acfiunii tn 
care este implieat personajul jucStorului 
(daca stam bine s5 ne amintirn, Medal 
of Honor Allied Assault a avut chiaro 
puternicS aroma de Saving Private Ryan, 
promovand in forta" genul FPS-ului WWII 
pe creasta valului ridicat de filmul lui 
Spielberg). 



" Ce a facut, fnsa, diferen|a Tntre Medal 
of Honor Allied Assault si Call of Duty? 
Primul lucru care Tmi vine in minte este 
posibilitatea In COD de a executa tara- 
stjri si de a trage din pozifia culcat. Al 
doilea lucru la care ma gandesc este 
faptul c3 Tn COD pc»ti ochi cu arma, 
sprijinind-o de-umar si luand linia de 
ochire, spre*'deosebire de MOHAA, 
unde se putea trage numai „de la sold" 
(cu exceptia pustilor cu luneta). Al trei- 
lea lucru cu Care COD este diferit in 
bine faji de MOHAA este chiar com- 
portamentul armelor, ce este semnifi- 

vfia'tiv mai realist (spre exemplu, daca" 
BAR-ul din MOHAA are un recul negli- 
jabil, eel din COD este, precum In rea- 
litate, o arma dificil de controlat in serii 
mai lungi de foe automat). 

Dar, un element foarte important 
care a facut diferenja intre Medal of 
Honor Allied Assault si Call of Duty a 

' sfost diversitatea. Daca MOHAA te 
introducea numai Tn pielea unui ame- 
rican, plimbandu-te apoi prin diverse 
teatre de razboi ale WWII, in schimb 



r 

Call of Duty Tt I oferea trei impersonSrr, 
Tn postura unui american, a unui englez 
$f a unui rus. Din perspectiva acestor 
trei campanii diferite, rezultatul a fost 
eel dorit - o multitudine de locuri, arme 
si evenimente ce faceau din Call of 
Duty un joe antrenant, pi in de neprevS- 
zut, cu o tenta" de realism accentuata de 
viteza cu care se produceau variatele 
evenimente din joe. $i dac5 la vremea 
respectiva, prin toate aceste lucruri, Call 
of Duty ne-a I5sat o impresie buna spre 
foarte buna, este refeta acestuia valabila 
si azi, Tn United Offensive? 

In matricea nazista 

Soldatul Anderson, mai bine cu- 
noscut peste oceane ca Private (Pvt.) 
Anderson, este un soldat extrem de re- 
zistent. Poate fi lovit de inamic Tn serii 
lungi sau scurte, foe cu ioc sau pe foe 
automat, fara ca zambetul sau cald, 
deschis, american, sa tradeze vreo 
spaima. O fi soldatul Anderson Tngrijo- 
rat? O fi simtind el povara lumii pe 






••' 
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Pvt. Mitza Bastogne la ordin! 



Dreptunghiul mortii 
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umerij^ai, cei mai puternici in cea mai 
lica" armata? Cand il privesc cum 

• sub loviturile inamicului si se ri- 
5, apoi cade din nou si iar se ridica, 
cade iar si totusi nu se fereste de snopu- 
rile de gloanfe, iar s5nStatea Ti este 
1 00% verde, nu pot sa nu-mi spun cu 
admiratie c2 Pvt. Atlas {c3 altfel nu pot 
sa-i zic) poate s5 mai salveze Terra de 
vreo doua" ori pana caut eu pe jos niste 
boabe de hr5nit MP44-ul furat, roma- 
neste, de la inamic. 

Din p3cate, sergentul Chevrier a 
murit repede, dar t"5ra* s5 se chinuiasca 
prea mult, cand a iesit din cas3. Ulitele 
franfuzesti erau nesigure pentru creierul 
s3u. Creierul sau era nesigur pentru 
casca sa. l-au gaurit-o. Casca. Ca s5 
ajunga la creier. Darnu sevede pe ca- 
rosabil. CreieruJ. Nici gaura. Din casca. 
Se banuieste doar c5 e ceva in neregula 
cu sergentul Chevrier pentru c3 i-a sa>it 
in aer sangele din cap si de atunci as- 
culta cu urechea lipita de asfall si nu 
vrea sa ne spuna ce. Sergentul Chevrier 
este egoist. La fel ca si Pvt. Gigiiotti, 
Pvt. Welch sau Pvt. MacDonalds. CS- 
rora regizorul le-a spus s5 ramana acolo 
pe jos si s3 nu zica" nici pas, chiar dac3, 
din neatenfie, Pvt. Anderson, Cpt. Foley 
sau Pvt. Riley (adica tu) ii mai calc3 din 
cand in cand in freza\ De, morfii cu 
mortii, si vii viermuind peste ei... 

COD Hollywood Offensive 

Sloganul seriei Call of Duty este „ln 
war, no one fights alone". Asa au zis 
producatorii. Si au trebuit sa se Jina de 
cuvant. Astfel s-a ajuns la penibila si- 
tuate Tn care tu poti sa stai undeva, prin 
spatele frontului si sa cau(i munijie sau 
sSnatate, netulburat, in timp ce cama- 
razii tai due o lupta continue si inutila 
cu un inamic care se regenereazS ne- 
contenit. Cand, in sfarsit, te hot3r5sti sa 
te duci si tu la lupta, c5 doar asa te-ai 
?n|eles cu oamenii aia, vei constata c5 
ei, de cuvant, te asteptau numai pe tine 





ca s5 treacS mai departe in nivel. 

Dar singur nu ramai, o, nu... Pentru 
ca, in timp ce nenumarati camarazi au 
venit din cutia cu soldati necunoscuji si 
au murit ca s3 sus(ina impresia unei 
incaierari mondiale, soldatul Anderson 
nu a c3p5tat nici macar o zgarietura, ?n 
pofida loviturilor numeroase incasate. 5' 
capitanul Foley este OK. Asia pentru ca" 
el este eel care iji spune ce trebuie sa 
faci. In tot jocul este un superior care te 
indrumS pas cu pas, spunandu-(i ce 
vrea tara de la line - par egzamplu, sS'-fT 
misti curul Tn camera urmatoare... 

Iar Tndrumatorul acesta nu este sin- 
gurul care se ocupa in mod stanjenitor 



Vulturu' de mare cu Sten-ul in gheare 

si nefiresc de Tngradirea pasilor tai. 
Pentru ca aici intervine si designul de 
nivel, care nu i(i permite sa sari nu stiu 
ce parleaz sau s3 urci nu stiu ce scar3, 
sau sa deschizi nu stiu ce usa. Pufine 
sunt lucrurile atat de frustrante intr-un 
joe precum obstacolele ce ar putea fi 
trecute, dar pe care nevoile de dimen- 
siune si scenariu le fac de nedepasit. 
Asta ca s5 nu mai vorbesc de omnipre- 
zenfa campurilor de mine sau a padu- 
rilor de nepStruns ce delimiteaza un 
nivel. Mi se pare ca astfel de procedee 
nu au ce cSuta Tntr-un joe actual (post- 
Far Cry) si c3 numai lenea de a gandi si 
lipsa de inspiratie le fac s3 apara in Call 



Call of Kingpin 
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Aia, aia pe tocuri fnalte! 
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of Duty United Offensive (de altfel, la 
tel precum in Call of Duty, numai ca" 
acolo parca nu erau atat de evidente si 
stanjenitoare). 

Oricum, excesiva indrumare de 
c3tre ofiterii superiori sau de catre de- 
signul de nivel nu este o Tntamplare. 
Totul se pupa perfect cu la fel de exce- 
siva scriptare a jocului - evenimentele, 
actjunile Al-ului, toate sunt mult prea 
vizibil cusule cu a|a alba a unui sce- 
nariu cinemaiuyirafic, pe care II ur- 
meaza mecanic, t"5ra urma din acea 




Luke Skyshooter 

flexibilitate care le-ar face mai firesti, 
mai naturale si mai convingSloare. 

Simptomatic in acest sens este 
faptul c5 anumite evenimente sunt 
declansate numai daca tu depasesti o 
linie nevazuta trasata In nivel. Spre 
exemplu, in cele mai multe cazuri, 
inamicii vor continua sa se genereze 
panS cand tu fnaintezi dincolo de un 
anumit aliniament. Or, logica spune ca 
de multe ori inaintezi pana la un 
anumit aliniament tocmai pentru ca* ai 
suprimatin prealabil inamicul cu focuri 
de arma si grenade, si nu invers (Tn joe, 
inamicul este suprimat pentru ca tu ai 
tScut caliva pasi Tn fata...), lar dac3 tu 
nu ?naintezi, propriile trupe se lot 
innoiesc si pier (cu excepfia Pvt. 
Anderson si Cpt, Foley si a 
corespondentilor lor englezi ori 
sovletlci), pan5 catadicsesti s5-fi muti 
poponeata mai departe. 

Acest mecanism simplu de 



construcfie a evenimentelor din Call of 
Duty United Offensive este repetitiv si 
devine panS la urma plictisitor. lar asta 
este cu atSt mat mult nepl3cut cu cat 
jocul te tine Tn permanent la un nivel 
foarte ridicat al solicitarii atentiei. 
United Offensive este mai scurt dec§t~ 
Call of Duty-ul tondator al seriei, dar 
Tncearca" s3 compenseze acest lucru 
prin Tndesarea Tn spajiul alocat a ( al 
mai multor momente de inalta tensiune 
si actiune. Vei spune ca United Offen- 
sive ofera\ totusi, multa* diversitate. Da, 
corect, dar este vorba despre o diversi- 
tate TngrSmadita. Intr-un joe bun trebuie 
sa" existe o dozare echilibrata a situa- 
tiilor cle Iupt5 solicitanta si a timpilor de 
respiro. Prea mult numai dintr-unul din- 
tre aceste ingrediente si jocul Tsi rateazS 
scopul distractiv, devenind obositor sau 
plictisitor. United Offensive devine 
obositor. Aoleu, mai devreme am zis ca 
£ste si plictisitor!... 



... dar murti 

Dac3 United Offensive ar fi fost 
nou doar pe partea de single player, 
cred ca / LflS fi juca^i apoi l-as fi pus 
deoparte pentru vesrvtcie^Dar nu a fost 
sa fie asa, iar.asta pentru c3 exista multe 
lucruri noi si bune Tn partea de multi- 
player. Este drept ca prfmele pe lista 
nout^tilor ar fi cateva arme. Or, aceste 
arme se regSsesc jl Tn single player, 
fiind dintre putinele lucruri de bine pe 
care le aduce acest mod de joe. insa 
adevarata lor ulilitate se vadeste Tn 
multiplayer, unde aduc un plus de rea- 
lism, dar si de eficacitate Tn lupta\ 

Intre aceste noutSji, pe langa ba- 
zooka, panzerschrek sau pustile semi- 
automate rusesti sau germane, se afl3 
mitralierele de companie: DP28 la rusi, 
MG34 la nem*i $i M1919A6 la ameri- 
cani. Partea foarte frumoasS cu aceste 
mitraliere este ca" sunt portabile, adicS 



There's something in the air 
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nu au un amplasament fixTTOr-un nr 
Parlea si mai frumoasa este araia c3 pot 
fi tolosite Tntocmai precum In rea 
wjica numai din pozifia culcat : 
spwjinite de diverse obstacole (cum 
marg^Je ferestrelor, butoaie, lazi, 
duri supmnaltate etc). $i pentru ca ta- 
bloul sS fielfesavarsit, atunci cand vrei 
i tragi cu acesWarme se executS Tntai 
scarile de amplatare... Literalmente, 
Offensive desofaide noi orizon- 
turi in ffjultiplayer-ul derail of Duty, 
iar acopenraaatacurilor delnfanterie cu 
foe de mitralierjLsi amplasarea^kipa 
dorinta a cuibulul^jte mitraliera safe 
numai o parte dintreTteeste z3ri novaW 
toare ©. Sa mai zic si deWuncatorul de^ 
flSc5ri? Campers, beware... ^t^acS tot 
am vorbit de sare si piper (pepp&Lthe 
enemy with bullets), trebuie s5 
spun ca Tn multiplayer-ul de United 
Offensive \\ se da si o... grenada 
fumigena. Asta chiar c3 aduce situafii 
noi Tn lupta, si abia astept s5 v3d Tn ce 
mod creativ o vor folosi Tn curand 
oponentii isteji de pe Internet. 

Tot ca un element de realism, 
aproape neasteptat {nu Tl vei g5si nici Tn 
multiplayer-ul meu preferat, eel de 
Hidden & Dangerous 2), este faptul c3 
Jeava MG43-ului semcalzeste Tn timpul 
tragerii, si trebuie s3 te mai opresti din 
c3nd Tn cand ca s5 Ti permiji s5 se r3- 
ceascS. S-a terminat cu barajul necon- 
tenit de gloante, care la cadenta infer- 
nal5 a MG43 era o provocare de-a 

dreptul neplMcutS. 

1 1 - 

Far Cries on the Battlefield 

Noile niveluri sunt mai mari $i mai 
variate, cu mull mai interesante decat 
cele din primul Call of Duty. De altfel, 
Tntotdeauna am fost enervat de faptul cS 
nivelurile de multi din MOHAA sunt 
mai bine gandite si mai atractive decSt 
cele din COD - as fi vrut un joe cu ni- 
velurile din MOHAA (unde poji des- 
chide usi, printre allele, chestie fun) si 
armele din COD... E drept, nici acum nu 
se pot deschide usile Tn COD („si nici nu 
se poate irage prin ele", n. Froggy), dar 
designul de nivel in multi este super- 
lativ. Dimensiunile unora dintre niveluri 
m5 due cu gandul la o Tncercare (par- 
tial) reusita de a ajunge Far Cry din 
urma si mi se pare de bun augur faptul 
c3 in multi-ul de UO exista multe pante, 
cu diferenje de cota semnificative si de 
important tactica evident^. De altfel, 
designul acestor niveluri pare anume 




it pentru a^e potrivi cu noile mo 
duri a^joc multiplier: Domination, 
Capture THfiFlag si BcresAssault. 

\\ miroas^uiva a BaWefield? Mo- 
duri noi de joc,ntoeluri manfodi, ce 
mai lipseste?... VenratjJele! I 
acestea sunt Tn multi-unteCOD 
noile niveluri fiecare parteatela 
zitie eel pufin cSte un tanc, tunSjeep, 
iar partea surprinz3toare este ca" a 
pot a^ea echipaje compuse din mai 
mul(i juclitori: unul la tun, altul la mi- 
traliera... Cel mai interesant mi se pare 
exemplul (eep-ului - un jucStor con- 
duce, unul sta la mitraliera montata pe 
vehicul, iar al treilea se asaza" Tn spate 
unde, atenfie, Tsi poate amplasa o mi- 
traliera de companie! Well, asta este o 
forfa mobila de puterea cSreia trebuie 
s3 tineji cont! 

RSmane discutabil dacS multi-uJ43e 
United Offensive poate intra in compe- 
tijie cu eel de Battlefield. Cert este ca, 
dacS noile vehicule te deranjeaza Tn 
tentativa lor de a face concufenta 
Battlefield-ului, exist.! optiunea 
dezactivarii acestora. 

End of Report 

In mod clasic, voi spune cS aceia 
carora le-au placut MOHAA si COD 
trebuie neaparat sa Tncerce si United 
Offensive. Cu siguranta vor gasi ceva 
care s3 le placa, fie ca este vorba de 
actiunea mult prea trepidanta din li- 
gheanul cu razboi, de grafica cu un usor 
miros de mucigai sau de storyline-ul vag 
existent, dar interesant oarecum (sau 



Multiplayer - de departe, strigator de familiar 

'). Eh, dar poate c3 va va pl3cea 
la 1 1 of Duty United Offensive!? 
partea mea, ce ma regasesc 
jit cu jocuri WWII Tn 
LCinerTtetografice, eu va spun c3 
UO vesteste a^tipete criza genului. Ma 
consolez^totusi^bu multiplayer-ul 
excelent diJaUpileaLOffensive, surd la 
-antul si Tmbierile cejor care mi-ar arata 
cu caLeste. mai bine in Battlefield sau 
Far Cry. Pan3 la urma, ?i r3zboiul a 
pvenit o chestie de gust.-. 

■ IVIarius Qhlnoa 
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Un clasic 



Sunt destul de putine jocuri care se pot 
ISuda c3 au atins un status de cult, iar 
Gothic este unul dintre ele. Totul, de la 
greutSfile intampinate in timpul produc- 
liei, pana la amanarea Ians3rii jocului $i 
succesul nebun de care s-a bucurat In 
cele din urma nu fac decat s3 dea aces- 
tui joe o aura de legends. 

NemtJi de la Piranha Bytes au ince- 
put munca la joe prin 1998, treaba d 
monstrata de diversele preview-uri a: 
rule ?n primele numere ale LEVEL-u 
de tricoul vechi de cand lumea al lu 
Claude, cu Gothic pe el. Versiunea gi 
mana" a tost primita cu bratele deschi 
de ze germans, dar dificultatea limbii, 
Tndep3rtat rapid pe curiosii care auzij 
ser3 de minunatia aia de RPG ce a lu 
prin surprindere Germania. Incredibijj 
dar jocul nu a fost lansat in limba 
engleza" decat de abia 
dup3 un an, lucru tare cu^ 
rios avSnd ?n vedere 
potentialul demonstrat deja pe^5?5^ 
germanS. Asadar, ce ar fi putut schimba 
un joe nemtesc, vechi de un an? Totul? 

Un ate fel de RPG 

Aveam mai deunSzi o discutie cu 
Marius Ghinea ?n care visam la jocurile 
pe care am vrea s3 le oferim gratuit in 




Papa bun? 
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revista. Nume precum The Longest |our- 
ney sau Anachronox ne-au scurtcircui- 
tat pe amandoi si ne-am promis c3 daca 
o s3 ne vedem visele astea devenite 
realitate, o sa ne putem ret rage linisnn 
?n mun(i, sa ridicSm un mic altar si s3 
ne dedicSm viata altor cauze mai no- 
bile. Primul pas a tost deja facut o data 
cu Gothic care este, f3r5 nici o indoiala, 
eel mai valoros joe pe care l-am oferit 
pana" acum. Numai cSnd imi aduc 
aminte cat de mult am tfnut la jocul asta 
imi vine greu sa cred c3 am ajuns s3-I 
distribuim gratuit la tot poporul. 

Gothic face parte din RPG-ul per- 
fect care, in viziunea mea, ar trebui sa 
ia cate pujin din Gothic, Wizardry 8 si 
Morrowind. Genial prin modul Tn care 
a abordat genul RPG, Gothic a reusit sa 



tie pat3 de originalitate intr-o lume 
dominatS de puncte de experienta $i pa- 
gini intregi de statistic. 

Lucrul care te acapareazS cand intri 
in lumea Gothic-ului este sentimentul 
de imersiune totala, faptul c3 un joe 
reuse>te s3 te iaca sa uiti c3 tu de fapl 
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joci. Ca in orice lume care se vrea cat 
de ca"t reala, $i primii pasi fn Gothic 
sunt unii potlcnlfi, faptul ca nimic nu fi 
se ofera pe gratis si trebuie sa lupji din 
greu pentru supravietuire nefiind ins3 
decat o metoda barbarS, dar eficienta, 
de a te Tnvata rapid cu regulile jocului. 
Reguli de altfel toarte bine cunoscute, 
fiind vorba de regulile dupa* care se 
ghideaza* viafa realS de zi cu zi, Tns3 
contactul cu un asemenea univers intr-un 
joe, o lume dur3 in care nu te refugiezi 
ca s3 te relaxezi, este un eveniment 
prea putin intalnit in jocuri. Insa daca in 
viafa reals nu ai posibilitatea (sau, cine 
stie, curajul) sa te ridici impotriva 
tuturor si s5 ajungi intr-un final sa* Ti do- 
mini pe toji cei care te-au chinuit tot 
timpul, Gothic iji ofera acest lucru. Si 
pe cat de dificil este s5 ajungi s3-i 
biruiesti pe tot*, pe atat de duice va fi 
momentul pe care TI vei savura mai 
Tncolo, atunci cand vei iesi invingator. 

Gothic impresioneaza mai ales prin 
excelenta simulare a viejii sociale, cu 
greutatile si bucuriile sale, iar modul In 
care personajul t3u urea pe o scara ie- 



rarhicS foarte reaia este una dintre cele 
mai imbucurStoare experiente pe care 
le-a oferit vreodata un joe. 

Imersiunea totals in lumea din 
Gothic se face cu ajutorul acestei simu- 
lari sociale, cu personajele pline de viata 
pe care le intalne>ti si cu activitatile de zi 
cu zi peste care dai la tot pasul oriunde 
ai fi. Mai mult decat atat, ceea ce impre- 
sioneaza eel putin la tel de mult este 
aten|ia la detaliu. Trecand peste senti- 
mentul de „acolo" pe care il ai clnd cu- 
treieri padurile din Gothic sau cand 
privesti tuna strSlucind Tntr-o noapte f3r3 
nori deasupra Old Camp-ului, nu poti sa 
nu inclini o virtuaia pelade in fata de- 
signerilor care s-au chinuit s3-t.i arunce 
podeje mancate de carii sau garduri de 
lemn aproape distruse pe un v3rf de 
munte unde mufti aljii ar fi lasat doar 
dou3 pietre si trei fire de iarba, Tndeajuns 
c5t sa satisfaca orice jucator normal. 
Podejele din Old Mine sunt eel mai clar 
exemplu in favoarea genialitafii si, 
probabil, nebuniei unor designed care 
au stiut ce fac (priviji-le de jos si dacS tot 
nu Tntelegeji, ascultali emisiunea Fanatic 



Gamer despre Gothic). 

Iar cei de la Piranha Bytes nu s-au 
oprit aici... Modul in care personajul 
tau avanseaza este un alt exemplu de 
cum ar trebui „mascate" anumite con- 
cepte mai rigide ale unui RPG. Avansa- 
rea in nivel in ceea ce priveste manu- 
irea unei arme nu se face aloclnd 
cateva puncte si dand cateva clicuri 
intr-o interfaja complicata. Nu, perso- 
najul tSu va fi instruit de un „profesor" 
care Ti va explica pe indelete ce, cum si, 
mai ales, de ce. $i uite asa totul reuseste 
s3 curga in eel mai normal si REAL mod 
posibil. Iar astea sunt doar cateva dintre 
exemplele pe care le-as putea da despre 
veridicitatea vierJi Tn Gothic. 






Pe el, bSieti! 



Sc.ildat in soare 
Avefi timp? 

Jntr-o escapad5 noctumS alaturi 
de niste amici am trecut cu nerusinare 
pe Iang5 o stafie de benzina. Nu vad 
nici acurn ceva neobisnuit in asta, nu- 
mai ca Tn timp ce admiram frumosul 
peisaj nocturn am dat cu ochii de firma 
de neon a benzinariei. Stricata, bine- 
inteles, din ea ramasesera vizibil doar 
partea cu ,,...24 ore...". Ei bine, primul 
lucru care mi-a trecut fugar prin mtnte a 
fost: 24 ore?! Pai pentru o armS mai 
serioasa imi irebuie eel putin cateva 
sute"... incepeam eu review-ul despre 
Gothic. $i nimic nu poate fi mai adev3- 
rat: Gothic este un joe care creeaza de- 
pendents, un joe la care de abia astepti 
sa revii s.i care te va tine Tn fata calcu- 
latorului si departe de alte lucruri impor- 
tante. Asadar, grija! E periculos de bun. 
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t 3: Takedown 

Atentie, „tata lor" e aici! 




Asta e, ochii in fata, preg3teste-te. 3, 2, 
I... $i! Calc repede pe accelerate si ma 
Tnscriu pe contrasens. Nenorocifii deja 
sunt Tn fata mea, asa ca ma* bag Tntre 
dou5 autobuze s3 mai ca>tig viteza. 
Apas pe buton $i soseaua se scurge pe 
langa" mine. Claxoanele disperate nu 
pot decat sa Tnsemne c5 sunt pe drumul 
eel bun. Vine. Se apropie. E o ma$ina* 
sport alb3. Incearca sa ?mi taie calea. O 
evit, ap3s accelerafia, dreapta, dreapta! 
$i o Tnfig Tn zid. Nu mai am timp decat 
s3 o admir cum ricoseaza din parapet, 
se loveste de un stalp si sfarse$te tn do- 
ua taxiuri. Calc-o, calc-o! \\ las pe 
KiMO undeva tn spate cu gura cSscatS. 
II mai aud pe cioLAN zbierand un 
„uaaaaaauuuu!!!", incerc sa nu scap ma- 
rina de sub control si ochii mi se lipesc 
de vitezometru. 330 la orS prtntr-un 
trafic dens. E nebunie curatS! Intru din 
nou pe contrasens. La viteza asta, singu- 
#>ul lucru care te poate salva de la o 
Ptiocnire frontala" sunt farurile celor care 
vin din faj5. Stanga. Curb3 stransa la 
dreapta. Derapez si evit pe muchie de 
cutit un camion. Cei doi din fata mea 
>TncearcS cu disperare s3 se scoatS unul 
pe altul de pe traseu. M5 due usor spre 
ganga, accelerez $i Incerc sa intru in 
Brimul. W ratez si tl vad cum fuge dispe- 
ral mai in fa(3. M3 folosesc de toatS pu- 
rea masinii si fl prind la urmStoarea 
ijrba. II lovesc din plin si Tl arunc peste 
larapet. O roata tmi cade pe capota, 
rad, ma* Tntorc spre ceilalfi sa le spun 
cat de bun sunt 51" nu-l v5d pe eel din 
spate cum vine si ma* Impinge spre mar- 
gine. Trag violent de ma$ina si mS urc 
pe primul stalp pe care Tl prind. $ocul 
impactului ma arunca Tn aer 51' ma Tn- 



vart panS pe cealalta parte a autostrazii. 
Marina e distrus3 dar, spre fericirea 
mea, nici eel din spate nu a putut evita 
impactul. Zburam cu Tncetinitorul dea- 
supra a trei benzi aglomerate, amandoi 
facuji praf, cu masinile dezintegrandu-se 
deasupra celor care au avut nefericita 
idee s5 ias3 tocmai azi la plimbare. II 
vad cum cade pe o masinujia, o impinge 
Tn alte doua ?i se pierd undeva in spate, 
In fum. Lovesc violent asfaltul ?i mai 
zbor cat.iva metri tn aer. M5 opresc Tntr-un 
camion, rico$ez Tn mijlocul drumului si 
v3d un alt concurent tncercand sa ma 
evite. Imi direqionez ce a mai ramas din 
masina spre el si Tl ating. Takedown 
aftertouch! Mor cu voi de gat, ma! Se 
izbeste de alte cateva masini si <l mai 
scoate pe un nenorocit din curs5. $0- 
seaua e plina de resturi de metal si sticia, 
soferii disperafi Tsi scapa masinile de sub 
control, iar eu admir peisajul haotic si 
atat de frumos! Bun, masina e din nou 
pe sosea. Sunt pe locul 3. Da-i bataie! 

Arde-o! 

Habar n-am cum au fost Burnout 1 
Si 2. Sincer, pu(in Tmi pasa. Pe numarul 
3 l-am „gustat" prima oara Tn Anglia 
cand l-am descoperit langa un Need for 
Speed: Underground 2 mult mai bine 
promovat. NFS-ul l-am jucat un sfert de 
ora. Din curiozitate, am Tncercat si 
Burnout 3. Am stat aproape o or5, am 
zbierat la catjva pusti care Tncercau sa 
ma Tmbuneze cu „mistar, mistSr, pliz let 
mi plei!", am plecat cu inima Tnnebu- 
nita* de atata adrenalina si m-am fntors a 
doua zi s3-i spulber pe unii la o cursa Tn 
multiplayer. 



V 
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„Ce albastru e cerul" 

Definitie? Carmaggedon vs. Need 
For Speed si mai bun decat ambele la 
un loc. Cine are „a need for speed" ar 
Irebui s5 se dea un pic pe Alpin Free- 
way cu monopostul de F1, iar cei care 
vor distrugere in mas3 ar trebui s& mai 
citeasca o data prima parte a articolului. 
In plus, un engine fizic care transform^ 
orice accident in poezie. Stai ca prostu 
si te uitj cum zbori prin aer, cu capota 
si o roata plutind pe langa tine, iar cand 
aterizezi fix Tntr-un camion, care explo- 
deaza si arunca in aer jumatate din 
intersectie, nu poji decat sa mai scotJ 
cateva sunete neinteligibile de uirnire. 

Burnout 3 este un joe de curse care 
te rSspiateste daca reusesti s3 conduci 
cat mai imprudent. $i mai ales daca 
reusesti s3 scapi nevStamat. Burnout-ul 
este viteza adifionaia (un fel de turbo) 
pe care o castigi atunci cand faci ceva 
total contrar orica"ror legi. Fie c3 rnergi 
pe contrasens, eviji la mustat.a alte ma- 
sini sau Tnfigi un adversar tntr-un zid 
(Takedown), bara de Burnoul o sa" \\ se 
umple din ce in ce mai mult. Iar Tn mo- 
mentul Tn care folosesti aceasta viteza 
aditionaia, asigur3-te c3 te po?j descurca 
In trafic la viteza aia. Conceptul, asadar, 
este simplu, iar executia perfects. 

Modurile de joe sunt destul de mul- 
te: curse obi^nuite Tmpotriva altor cinci 
adversari, curse contra cronomoetru sau 
Road-Rage-uri (curse Tn care trebuie s3 



La Tnghesuiala 

faci un anumit numar de takedown-uri 
intr-o anumita limita de timp). Mai exista 
si Crash-urile, o gaselnita tare piacuta, in 
care (i se cere doar s3 faci cat mai multe 
distrugeri. Ai la dispozitje Tnsa numai o 
singura ciocnire, asa c5 trebuie sa Ttj 
calculezi foarte bine traseul, ma$ina 
vizata, viteza etc. Pocneste un autobuz 
fix Tntr-o intersectje si ia dupa tine toate 
masinile aflate Tn jur, cam asta e ideea. 
Numai ca nu e niciodata atat de simplu. 
Modurile de joe nu se termina aici, dar 
Tn mare cam astea sunt de ajuns ca sa Tfj 
dai seama ce te asteapta in Burnout 3. 

O alta idee geniala a fost introduce- 
rea reluarilor Tn timp real ale accktentelor 
provocate sau suferite de tine. De 
exemplu, daca reusesti sa distrugi o masina 
adversa (manevra numita Takedown), came- 
ra se va muta asupra accidentului res- 
pectiv. Totul se Tntampla cu Tncetinitorul, 
asa ca asta nu va avea nici un efect asu- 
pra controlului propriei masini. in cazul 
accidentelor suferite de tine, situajia este 
oarecum asemanatoare. Poti vedea neno- 
rocirea cu Tncetinitorul sau mai repede, 
cum prefer! tu, Tnsa ceea ce e important 
de retjnut este faptul ca poti sa-tj dirijezi 
masina Tn timp ce se dezintegreaza Tncet 
pe asfalt $>i nu e placere mai mare decat 
s3-i cazi Tn cap unui adversar si s3-l 
distrugi chiar daca din tine nu a mai 
ramas decat o epava. Cursa Tnsa nu se 
termina cand esti distrus de alta masina, 



accidentele doar Tntarziindu-te un pic. 
Dupa ce ai terminal sa te tarasti pe asfalt, 
vei reveni in cursa cu masina nou-nouta 
(Tn afara de modul Road Rage, care este 
un pic mai putin iertator). 

Adrenalina pura 

Mi-ar placea sa tti spun chiar mai 
multe despre acest joe genial, Tns3 singu- 
rul mod in care Tl vei aprecia cu adevarat 
va fi s3-l Tncerci pe propria piele. Este eel 
mai bun arcade cu masini din cate mi-a 
fost dat sa vad pe console (si pe PC), iar la 
capitolul FUN sta mai bine decat orice 
am Tncercat Tn ultimii ani. E de ajuns sa ii 
vezi pe tofj cei din redacfJe oprindu-se 
brusc si pierzandu-se Tn urmarirea unei 
curse oarecare Tn Burnout 3 si murmu- 
rand din cand Tn cand, plini de admiratie, 
„uau!". )os paiaria! 



P.S. Ca bonus, Burnout 3 vine cu 
demo-ul de Need for Speed: Under- 
ground 2. 

Titlu Burnout 3: Takedown 
Producator Criterion 
Distribuitor Electronic Arts 
Ofertant Best Distribution 
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Computers, tel. 021-345.55.05 




Ah, ni^te flacari inveselesc Tntoldeauna atmosfera 



Am prins o piatra 



noiembrie. 20Q4 49 



LEVEL TaloaisjE 



doresc: 



Revista 


Pret 


Bucati 


Total 


k CHIP SPECIAL 
|* DIGrTAL 


118.000 leitouc 






| CHIP SPECIAL 


119.000 lei/buc 






CHIP SPECIAL 


90.000 lei/buc 






1 CHIP SPECIAL 


90.000 lei/buc 







Firma, cod fiscal 



Nunie, prenume 



Sir. I 


■■i 


ix alHatc 


■■■ 


Tclcfon 


■H 



P |; Am pl.ililB ■ li-i in data • )>'■ H' n Wandallll pnst.il / ordinul de pl.it a nr 

Djc3 aveti probleme in comandarea revlstelor (.'HIP SPECIAL, trimitcii un e-mail pe adresa 

aJex draghinivTvogclburda.ro 



talon de 

comanda 

Decupafi talonul din revista, 
completafi-l si expediati-l 
impreuna cu dovada platii 

pe adresa 

loana Badeseu, OP 2 CP 4, 

100530 Brasov 



Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badeseu, OP 2 CP 4, 

5005 10 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burda Communication 1 * 

R071ABNA08002641 00060476 

riasdlil la ABN AMRO Bank 

Brasov. 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 






DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



Perioada 


Pre| revista 


Pre( abonament 


6 luni 


.R-1G-.000'"TeT 


500.000 lei 


12 luni 


^e2tXDt55Tei 


900.000 lei 



incepand cu lima: 



t iuo.i. mil fiscal 



cu m.ind.itul post.il / urdinul de pl.iu m 



talon de 

abonament 

Oecupafi talonul din revista, 
compk'lali-l si expediafi-l 
impreuna cu dovada platii 

pe adresa 
loana Badeseu, OP 2 CP 4, 

50O330 Brasm 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana HdtSOl, OP 2 CP 4, 

5005 10 Brasov 

sau prin ordin de plat5 in 

contut 

Vogel Burda Communications 

kur I ABNA08002b4 1 00060476 
desdlfc la ABN AMRO Bank 

Brasov . 

Pentru bugetari, plata se face 

m contul nr. 

| RO90TREZi:m069XXX0i 

rieschh li Trezoreria Brayov. 

Taloanele care nu sunt msofite 

de dovada platii NU VOR Fl 

LUATE IN CONSIDERARE! 
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Cine este producatorul jocului The Sims 2? 

a. Maxis 

b. Maxim 

c. Electronic Arts 
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Nomads' Wireless Pack 

a ideate pentru hbertatea laptop-ulull 
tcie4accosorii: 

• Mlnimouse optic fara fir. cu acunmlatoh 

• Keypad digital cu doufi porturi USB Integrate 

• C*»ti cu caWu retractaOd de 1,2 m 

• Goanta compacts oe transport 



Top Gun'" Afterburner™ FFB 

Joystick-ul Force Feedback eu throttle complex detasabii 

Ooua motoare puternK», 8 butoane programabtfe. 
throttle marlme naturala , twisting handto, 
60 oe functli programabile. textura cauouc integral*. 
rezistenta ajustabila, baza stabila 



SENZATIA 
PUTERII! 



Firestorm™ Dual Power 3 

Autorltatea In gamepad-uri Force Feedback! 

Ooua motoare putemice. 12 butoane programabile. 
2 minisbcfc-uri analogue - control pe 4 axe. 
textura cauctuc integraia. D-pad S directii 






Enzo Ferrari™ Force Feedback 

Replica unlca a volanului Enzo Ferrari"', compatiblli 
cu toate joe u rile PC de curse 

Efecte putemice Force Feedback, 8 butoane programabile, 
scnimbdtoare de vHeza pe vofan. textura de cauduc integrals, 
control progresiv al accelerate! si frflnei prin cJapete pe volan si 
pedale anaiogice. D-pad cu 8 direct! 



Thrustmaster: perifericele PC-ului tau. 

Pentru top entuzia§tii simulSrilor de zbor, Simula" rilor sporturilor motorizate, aijocurilor sportive §1 de acpune. 
Chiar si solutii portabile pentru utilizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzatia puterii! 
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LEVEL Console 



Metroid Prime 



Legenda Metroidului 3D 




Pe vremea c9nd Game Boy-ul era Game 
Boy, iar de grafica tridimensionals se 
vorbea numai ?n Star Trek, Nintendo a 
avut bunul sim( s<1 iasd la rarnpS (ca 
fntotdeauna) cu un joe ce aven sa puna 
stapanire pe mintea si |x i limpul multor 
japonezi. De acolo, „plaga" s-a rdspandit 
rapid si in Lumea NouS, unde a gdsit 
condifii prielniee. Si pentru c3 „epide- 
mia" trebuia sa poarte un nume, i s-a 
spus Metroid. Cu timpul, Metroidul 
nostru a facut pui, gamerii de atunci au 
facut si ei pui, pe care i-au crescut cum 
au stiut ei mai bine, asigurand astfel con- 
linuitatea unuia dintre ceie mai butonate 
(si mai vandute) jocuri de la Tetris Fncoace. 
Dar cum in Romania conceptul de 
consoia a tost redus la „apar«it jalnic cu 
lup, co^ulet si oua", Metroidul nu a gasit 
decat LCD-uri parjolite si minti otrdvite 
de Nu Zaiet si de Brick Game. Asa ca a 
plecat spre alte taramuri mai fertile uncle 
se putea inmulti in voie. Sfarsit. 

Povestea lui Samus 
THdimensionala 

Asa ar fi sunat povestea lui Samus 
si a Metroidului de Aur dacd aceasta 
ne-ar fi tost spusa pe cand Romania se 
afla inca in Zona Crepusculara. Lucru- 
rile s-au schimbat intre timp, Nintendo 
?si face de cap si prin Romania, iar Samus 
s-a pogorat asupra GameCube-ului 
nostru ca Duhul Slant asupra apos- 
tolilor. Si nu a venit singura, ci insotita 
de un engine 3D (laudato fie inspiratia 
lui Nintendo) si de o istorioara plina de 
pirafi spatial i, de Metroizi, Chozo. 
Phazoni si de alte nastrusnicii scomite 
de mintea japonezilor. 

5i acum, niste mici exulicatii pentru 
cei care s-au nSscut cu un deceniu mai 



tarziu. Chozo era o rasa pentru care 
Universul nu mai reprezenta o mare 
necunoscutcl Si cum topaiau ei fara nici 
o grija printr-un Cosmos 'pe care-l cu- 
nosteau ca pe propriul l)uzunar, $i*au 
dai seama ca se plictiseau. Mai mull, 
tehnologia a inceput sa alunge spiritua- 
litatea, iar Chozo ai nostri si*au dat sea- 
ma cd Universul avea pregatita o sur- 
prize doar pentru ei. Violenta si varsare 
de sange. Intr-un final, ingroziti de lu- 
crurile nu tocmai koser care se petre- 
ceau in jurul lor, s-au retras pe diverse 
planete (printre care se numara si Tallon 
IV), unde au trait in deplina comuniune 
cu natura. Asta pana cand a venit 
Phazon-ul (un element degraha produ- 
c3toriu de mutatii vinovate) peste ei, iar 
natura s-a clus de rapa cu tot cu civili- 
za|ia lor. Asemeni romanilor, pufinii su- 
pravietuitori s-au retras in muntii Cos- 
mosului si ^n iSsat Tallon IV in plata 
Plwon-ului (si, inevitabil, in mine). 

Putin mai tarziu, si-au facut aparitia 
Piratii Spatiali lead ce este o poveste 
fara pirafi?) care, in urma unui raid pe 
K-2L au privat-o pe micuta Samus Aran 
de viata linistita de familie. Ramasa 
orfana\ Samus a lost adoptata de o fa- 
milie de Chozo cumsecade. Intre timp, 
piratii nostri s-au bagat pana peste cap 
in niste experimente cu Metroizi (ani- 
malute tare violente). Samus a noastra a 
crescut, a pus o armura cool pe ea si a 
luat-o la picior prin Univers distrugand 
orice Metroid sau pirat intalnit in cale. 
Cu oarece greutate, piratii au ajuns pe 
Tallon IV, unde au inceput experimen- 
tele cu Phazon, ce ar fi mers ca unse 
daca" Nintendo nu ar ti mirosit inca un 
succes comercial. Succesul s-a numit 
Metroid Prime, iar Samus a fost trimisa 
la munca pe Tallon IV. 
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Aran. Samus Aran. 



Ma intreb ce fel de pe>te prind cu viermele «1sta... 



wwvw.level.ra 




Console ( LEVEL 




Jos, jos, jos in mina jos / 
Un engine 3D e de f alas 

..Trecere la *D". Trei cuvinte care 
ma cam ingrozesc cand sunt asociate 
unei serii in care gratica 2D si-a fax ul 
treaha mai mull dec at onorabil. Din 
nefericire pentru mine, eu nu reprezint 
ceea ce Nintendo ar numi „target" si cu 
atat mai put in cumparalorul lipic. To- 
tusi, acelasi Nintendo, pentru care eu 
nu contez. a avut bunul sim| sa toc- 
mcasca niste profesionisti (Retro Stu- 
dios) care s.i pupe 2D-ul in vederea 
Iransformarii lui inlr-un print al "5D-ulUi. 
Spre marea bucurie a fanilor serialului 
Metroid", Retro Studios s-a dovedit a fi 
in stare sa rnultumeasca pana* si pe eel 
mai conservator dintre ei. Cici moto- 
rasul grafic CC impinge Metroidul de la 
spate este, t'3r«1 a exagera, unul de zile 
mari. Nu deranjeaza" prin culori agre- 
sive. nu se face abuz de efecle speciale. 
texturile sunt extrem de detaliate 51 lac 
deliciul oriearui iubitor de trumos. 

Desi mare parte din acliune se pe- 
trece intr-un excelent 1st person, din 
cand in cand camera se muta undeva 
deasupra si, ca urmare, noi putem ad- 
mira armura don'soarei Samus in toata 
splendoarea ei. Lumina se reflects dis- 
cret in „rochia de mireasa" a eroinei si 
fiecare upgrade poate fi observat cu 
ochiul liber. Revenind la moclul 1st per- 
son, din cand in cand, daca esti atent, 
pofi admira fata lui Samus reflect at3 in 
vizorul castii. 

De frical sa nu cadem in patima 
narcisismului si sa ne holbam mai mult 
decal trebuie la platosa alter-ego-ului 



Stafie orhitala 

nostru feminin, Retro Studios s-a ocupat 
putin si de mediul inconjur3tor, pe care 
l-a dotal < u z3pada ce se tope$te (.and o 
mangaiem duios cu plasma, cu pereti 
destul rle sensibili la focurile de arma si 
cu un peisaj caruia efectele de particule 
nu-i sunt straine. Desi nu au darul sa ma 
faca sa vars lacrimi de emotie, toate aceste 
mici artificii contribuie din plin la crea- 
rea unei atmosfere in care ma sa" ma pot 
s' ufunda pre| de cateva saptamani bune. 

De la Gameplay citire... 

Cu toate acestea, nu gratica este 
principalul punct de atraclie. Ceea ce 
fa< e din Metroid Prime un „must have" 
este gameplay-ul nesimtit de irnersiv. 
Retro s-a prins cA fiecare dintre noi visa 
la un moment dat sa se faca arheolog 
sau explorator si s-a folosit din plin de 
aceasta „mk:a" informatie. A(a|5-i omu- 
lui curiozitatea si l-ai f3c;ut sclavul t3u 
pe vecie. Raspunde-i prea repede la 
intrebari si-l vei plictisi. Raspunde-i 
prea tarziu si-l vei enerva. Ca urmare, 
surprizele sunt extrem de bine dozate 
pe tot parcursul jocului. Pentru cei gra- 
bifi exists locuri destul de accesibile si ^ 




|os de pe mine! 
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Mri.imi n IuaiI.i 111 .11 m.idillo 

"^ puzzle-uri relativ simple. In schimb, da- 
c3 vrei s,1 muncesti din greu, \\ se ofera 
sansa. Recompensed vor fi si ele pe 
masura chinurilor prin care ai trecut sa 
le oblii. 

Ca o paranteza, desi la incepul 
Samus esie un adevarai ian< uman, 
fncarcatS de upgrade-uri si de arme 
care mai de care mai potente si mai 
lolositoare in parcurgerea tutorialului, 
prinlr-o nefericita intamplare adevarala 
aventurS va incepe c:u un banal lunulel, 
reslul upgrade-urilor liind imprastiate 
pe Tallon IV prinlre ruinele civilizatiei 
Chozo. O miscare injeleapta din partea 
producatorilor: ii lasam putin sa prinda 
gustul, iar mai apoi le luam jucariile, fi 
punem sa le caute, le promiiem allele 
noi si astfel le dam un moliv in plus sa" 
ductl jocul la bun sfarsil. 

Un cap si mai luminal <i venil cu o 

alia idee si mai interesanta: imparl irea 
jocului pe niveluri clasice (care data 
terminate devin inaccesibile) taie din 

plat ere, da un 1/ puternii tie an m\v si 
ingradesle libertatea de miscare. Dis- 



i 



pare placerea de a te intoarce la o usa 
tiireia nu-i putcai veni de hac f3ra 
plasma mai polenta ajunsa in posesia ta 
abia dupa ce ai trecut printr-un pasaj 
slramt ajutat de alt upgrade gasil putin 
mai devreme, penlru care a trebuit sa* 
casapesti un monslru cu o racheta g.1- 
sil.i inlr-o pestera ascunsa de alia us3 
care trebuia... Si asa ajungi s<1 te plimbi 
cu zedle de ore prin peisajul imens 
unde „level design" (desi e cam impro- 
priu spus „nivel") inseamna „Level De- 
sign" si nu „zicluri-aruncate-aiurea". 5i 
asta fara sa fii „atacat" de timpi mari de 
incarcare, de vreun copac tr<1ntit la 
intamplare sau de cine stie ce cascada 
care nu-si are rostul. 

Deranjat (in sensul bun, dac5 exists 
un asemenea sens) vei fi in schimb de 
diversii monslri evada|i din imaginalia 
debordanta a producatorilor. Dusma- 
nul, la randul lui, va fi si el deranjat de 
zeama de plasma sau de cocklail-ul 
inghejat servit CU marinimie prin inter- 
mediul power-up-ului Ice Beam. Daca 
mai adaugam si multiplele mocluri de 
viziune, niste bombije extrem de sen- 
sibile, cateva rachete fasnete si o mana 
de upgrade-uri bune la armura omului, 
avem inca un motiv sa ne facem Irate 
GameCube-ul pana tret cm |oi ul. 



No shit! La noi gandacii sunt mai mari! 
Bile albe pentru zile negre 

Daca pana acum ini-am permis sa 
m<1 intind mai mull decat mi-e plapu- 
ma, in continuare o sa fiu extrem de 
scurt si o s3 pureed la impartirea bilufe- 
lor. Fard prea multe cuvinte. Prima bila 
alba ajunge la capitolul Xontrol". 
Poate fi caracterizat in doar doua cu- 
vinte: „simplu" si „eficient". Cea de-a 
doua sfera alburie sare direct in buzu- 
narul harjii. Desi respectiva harta pare 
haoticl la prima vedere, putin mai in- 
colo utilitatea ei creste pana cand 
atinge nivelul „de nelipsit". Ma consider 
un monument al lipsei de orientare si, 
cu toate acestea, am reusit sa-mi gasesc 
drumul destul de usor. Orice comentarii 
devin astfel de prisos. Pufin mai inchisa 
la culoare decat primele, de un alb pu- 
|in mai murdar, a treia biluta este oferita 
ca premiu sonorizarii. Petele cenusii de 
pe suprafafa bilei apartin in exclusivi- 
tate muzikiei de prin meniuri (devine 
stresanla dupa un timp), in timp ce al- 
bul se indreapta vertiginos spre efectele 
sonore. Festivitatea de premiere se in- 
cheie aici, bilele albe au ajuns unde 
trebuie, iar eu, mai mult decat multumit 
de cele 30 de ore de Metroid (in mod 
sigur vor fi mai multe, dar am un articol 
de terminat), ma due sa propovacluiesc 
cuvantul Metroidului pe care o sa-l 
slujesc cu credinla pana ce se va inrosi 
GameCube-ul ca para tocului. 
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>opularitate. una din 
:ele cinci noi ratiuni i 

^ TRAI. 

) intreaga noua generatie este in mainilc 

lie. Satisface-le ambitiile sociale sau atinge 

copuri in viata mai putin... vizibile: lubire, 

amilie, Cunoastere $i Avere. 

iSta depinde doar cle tine. De fapt, totul 

lepinde de tine. 

'reia controlul pe www.thesims2.ea.com 







merits sa joci origins 



Jocuri distribute in Romania d 
Best Distribution SRL 

www.bestdistribulion.ro 



iRSTA 21 Fa-ti inlrarea pe covorul 
rosu. Capetele se intorc, gurile 
raman cascate. 



VARSTA 37 Intra in politica. incepe 

lupta pentru cauze inalte si pentru 

ascensiunea in cariera. 



VARSTA 59 Sarbatoreste-ti aniver- I 

sarea cu lamilia, sau cu oamenii pe 

care-, simpatizezi DISPONIBIL DIN OCTOMBRIE 



'(;■ 2004 Electronic Ans inc. Toate dreptunte sunt rezervate. Eleclrontc Arts, EA, Challenge Everything. EA GAMES, slm- 
PC CD-ROM DOtu ' EA GAMES. The Sims, Maxts si simbolul Maxis sunt mfirci sau marci Inregislraie ale Electronic Arts Inc in SUA 

■ ^** st/sau in aite tari. EA GAMES"* este o marca a Electronic Arts'" 
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Castiga un gamepad 
Firestorm Dual Analog 

Cat costa tunerul TV Hercules Smart TV USB2? 

a. 90 EURO ■ 

b. 59 EURO (cu TVA) ■ 

c. 59EURO(faraTVA) ■ 



s*-- pNHI 
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Rjspumul it cj«esti in artieolul de*p*e Hercules Sourt T\ LS82 din acfctt nunur al motei. 
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Azi, eu si QD-ul Fmplinlm un trim] 
pasnica. S-au scurs trei luni tn care r 
rners la pescuit, am asculi.it midi-uri 
uscate. intr-una din zilele trecute, mi 
de-o maneca si-mi aminte$te c5 se 
eu dintr-o spranceana si ma si arpm nedumeiil 



de convietuire 
at fazan, am 

il ver/i si 
iscret 





capului. Adn 3 3sta miaj' mai crede in Mos Craciun? II 
mSngSi pe hands-free si-i promit ca-i aduce Mosu' un fasulet 
mlc-mU sS-l lina de cald iarna. Lighioana nu si nu, ca vrea 
joe. Va/and < a nu scap de el cu una CU douS si ca ma taraie 
la cap de trei ori pe noapte, ii scriu un SMS lui nenea 
Activision sa va"d daca are ceva sa-i inchid gura astuia. 
Activision, un Mos tare amabil, ma imbarbateaza si-mi arat5 
conspirativ viitorul cadou. 



X-Men 



Cadoul perfect pentru 
cei care au crescut cu nasul 
in benzile desenate purtand 
marca Marvel Comics, 
X-Men Legends va fi un 
action-RPG in care vi se va 
da pe mana o echipa de 
patru super-eroi cu care 
trebuie s5 salvali lumea de 
Frafia Malefica a Mutaniilnr 
Diabolici. Desi tare as fi vrut 
s3-i pun la plug, daca 
Activision a hotarat c5 
salvarea lumii e mai 
important^ decat salvarea 
recoltei, eu ce pot sa mai 
comentez? 

Din cate am Tnleles, 
elementul RPC este dat de 



posibilitatea de a gadila putin 
caracteristicile celor patru, iar 
acjiunea ?si intra In drepturi in 
momentul Tn care eroii 
supercustomizali Tncep sa-si 
cSstige o paine c3pa*cind 
mutantii ce ameninj3 
lihertatea. Pan3 acum se pare 
ca" avem jocul perfect. Super- 
eroi, rautacatori, libertate, 
RPG, actiune, mutanti rSi, 
mutanli buni, societaji secrete 
si multiplayer prin Bluetooth. 
Mai lipsesc teroristii arabi, 
spionii rusi si KKK-ul, dar nu 
m-as mira sa-i bage si pe ei 
Tntr-un colt. In mod sigur ar 
creste vanzarile. Pana In 
2005, cand o sa apara\ mai e 




timp... Pana 1 atunci, ave(i niste 
s< reenshot-uri s3 va bdlaciti 



privirea prin ele. 
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LEVEL ConcursurI 



Castiga jocul 
Rome: Total War 



VxOMV. 



; o J a I v . 



Care a fost primul joe din seria Total War? 
a. Shogun 

b. Rome 

c. Medieval 



Nwnc BtMHMM 



K.is|mmimiI il t;,iMMi in jrliiolul ttc*pra jut ul Kt»iui"; lolal War ilinauM iiumar al raviStci 



ochi 

SI D1N1! 

DINTE 



Castiga unul din cele 2 DVD-uri 

cu filmul „Ochi pentru ochi si 

dinte pentru dinte" 

CEye for an Eye) 

Care dintre urmatorii actori joaca unul dintre rolurile 
principale in filmui „Ochi pentru ochi si dinte pentru 
dinte" (Eye for an Eye)? 

a. Donald Sutherland ■ 

h. Kiefer Sutherland ■ 

c. Michael Sutherland ■ 



■ ■ 
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RasminMil f! a&seslt in arficolulcJesprc t'llmul „Ocbi penlru ochi >i dinle pentru liuiu- | he fbf ad Eye) din accst nuroar al revistei. 



Ultra PRO 
Computers 




a o carcasa 
C.2628 336-OS Midi 
Tower 3 SOW/ 



Din ce material sunt construite carcasele Chieftec? i 
a. Aluminiu ■ 

b.Otel ■ 

c. Plastic ■ 



rti in nibrica Ha nuo&i ai mM 
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Met r oid: Zero Mission 



Desi am indragit seria Metroid din mo 
mentul in care am pus mana pe un Game 
Boy (acum noua" sau zece ani) si mi-am 
murmurat in barba pe care n-o aveam „joc 
lain, s5-njepenesc de nu", abia de curand 
am realizat c3 personajul principal este o 
tanara domnisoara. Ca sa vezi ce pot face 
un LCD cat un bilet de troleu, un costum 
cat un sifonier si o caruta de prejudecati. In 
lumina ultimelor evenimente, am revenit la 
paVerea mea initial^: o tanara apetisanta' 
Tnarmata cu un puscoci (a carui ma>ime 
este invers propor|ionala cu varsta ei) 
poate face minuni chiar daca farmecele ii 
sunt ascunse de un sacou trendy de metal. 

Intorcandu-ne la melruizii nostri cei 
de toate zilele, pot spune c3 spectacolul 
dat in cinstea revenirii lui Samus pe micile 
ecrane a fost regizat ftra cusur. Vechile 
decoruri au fost sterse de praful gri si au 
fost vopsile Tn peste 65 000 de culori, iar 
scenariul a fost pastrat intact si urmaYeste 
pas cu pas prima aventura a lui Samus 
Aran pe planela Zebes. Desi teoretic avem 
de-a iace cu un remake al primului 



Metroid (aparut prin '86), Tn practica lu- 
crurile iau o Tntorsatura placuta. Micile 
schimbari de fond si forma l-au transformat 
dintr-un simplu remake intr-o experienta 
inedita. Una dintre cele mai importante 
adi(ii a fost funcjia de automap muljumita 
careia am spus adio timpului piertiut orbe- 
caind prin labirintul lie caveme. Gusterii 
carnivori care te p^ndesc la fiecare colt de 
pestera au primit si ei haine noi, muzikia si 
efectele sonore au fost aduse la zi, iar 
grafica ... 'suspin* ... 2003 Ti scrie pe frunte. 

Pana sa pun mana pe Metroid: Zero 
Mission, eram tare curios daca Nintendo 
va reusi sa nu calce in strachini si sa dea in 
patima remake-urilor neinspirate. Spre 
linistea mea, a reusit. A schimbat ce trebuia 
schimbat, dar a pastrat exact ce a facul din 
Metroid until dintre jocurile mele favorite: 
un gameplay de zile man si un feeling 
absolut bestial. Singurul cusur pe care I- 
am g5si! e durata relativ scurta" de joe. 
Timpul Irece mult prea repede cand te 
distrezi... 
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Producator Nintendo 
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Best Distribution 
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Console GBA SP oferita de 
Best Computers, tel. 021-345.55.05 
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Ca§tigatorii lunii seDtembrie 



La concursul LEVEL impreuna cu Best 
Distribution, jocul DOOM 3 a fost castigat de catre 
Sulugiuc Dragos din Bacau. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisort, jocu 
IL2 Sturmovik - Forgotten Battles a fost castigat d 
cStre Gheaja Bogdan Cornel din Brasov. 

La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, Cost 
Razvan Stefan din Galati a castigat o placa de sunet 
Gamessurround Muse Lt. 

La concursul LEVEL impreuna cu PCcoolers.ro, 
Anton Mihai-Valentin a castigat un cooler 
Thermalright SLK 947U. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ultra PRO 
Computers, Ganescu Eugen din Bucuresti a castigat un 
scaner Mustek ScanExpress 1248UB USB. 

La concursul LEVEL impreuna cu Euro 
Entertainment Enterprises, Parsol Daniel Marin din 
Arges si Bidianu Dan Valentin din Cluj au castigat cate 
un DVD cu filmul Eroul (Hero). 

Castigatorii sunt rugafi sa sune La redactk?: 0268-415158 sau 026&418728, interior 13? 
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In aceast5 nebunie totals numita era in- 
tormational5 in care vrem, nu vrem, tre- 
buie sa tr3im, un om care nu are capa- 
citatea de a asimila o anumita" doza de 
date intr-un interval foarte scurt de timp 
esle din start o persoana pierduta. Ei 
bine, oricat ne-am str3dui si am dori s3 
ciulim urechile, s3 bagam informatii la 
cutiuja si sa fim pregatiti la orice orS din 
zi sau noapte, nu vom reusi. Simplu. 
Circula atat de multa" informatie m jurul 
nostru, meat pur si simplu „navoadele" 
fiintelor noastre nu mai fac fata. Ce e de 
facut? Vrem, nu vrem, trebuie sa supra- 
viefuim. Solujia cu notarea pe hartiute, 
carnetele sau pe alte obiecte ce pot fi 
scrijelite nu mai e la moda, eel pujin nu 
ca acum zece ani. Astazi, toata lumea 
vrea sa fie digitalizata, toti vor sS se 
miste rapid, sa trimita si sa primeasca 
datele cat mai repede. Se pare c5 abia 
acum realizam cu adevarat c5 timpul 
costa. 

In aceasta situatje, ne urcam pe val. 
Ne lipim de un PC sau, ?n eel mai fericit 
caz, de un laptop si tncepem s5 ne 
organizam programul. Se pare ca da 
roade. Si tot asa, prindem gustul, pana 
in momentul Tn care suntem nevoifi sa 
„caram" cu noi acele informatii adunate 
uneori cu sudoarea frunjii. Ce ne facem? 
Cu laptop-ul s3 zicem ca mai merge, 
Tns3 cu un PC... ? Atunci, intra Tn scen3 
un alt soi de organizer. Pocket PC-urile 
sau PC-urile de buzunar. 



Sunt destul de mici, nu se compara 
cu un laptop in privinta greutatii, ?ns3 
nu au foarte multa putere de calcul. 
Sunt genul de dispozitive'destinate Tn 
special celor care vor sa Re Tn perma- 
nenta informati. Din doi - trei „clici" 
poji s3 afli rapid un numar de telefon, 
sa deschizi un document sau sa Hi 
stabilesti un anumit orar. 

De la cei de la HP, putem analiza 
Tn toata splendoarea sa un astfel de 
Pocket PC sau PDA, cum Tl mai numesc 
unii. 

iPAQ H6340 se vrea a fi un adeva- 
rat prieten pentru cei care doresc sa fo- 
loseasca un asemenea dispozitiv. In 
mare, stie sa faca* aproape aceleasi 
lucruri ca majoritatea PDA-urilor. Se 
pot lua notije, transporta fisiere, se 
poate asculta muzica, se pot viziona 
filmuleje etc. Ce este cu adevarat inte- 
resant la acest model? Ei bine, cu 
H6340 poti vorbi si la telefon pe orice 
retea de telefonie mobila GSM. Tot ce 
ai de facut este sa instalezi un card SIM 
si esli cu adevarat conectat. Doresti s3 
navighezi pe Internet sau ai de trimis un 
e-mail? Nici o problema. Daca ai Tn 
zona un HotSpot, poti sa ?ti configurezi 
PDA-ul sa se conecteze la acesta prin 
interrnediul unui card Wireless inclus. 
Tot printr-un senzor Bluetooth inclus 
po(i s3 T(i sincronizezi agenda de pri- 
eteni cu cea de pe un alt telefon sau cu 
cea de pe un PC. Schimbul de infor- 




matii este o joaca de copii. 

Ca s3 Hi dai seama cat este de sim- 
plu, i(i zic doar ca are instalat Microsoft 
Windows Mobile 2003 pentru Pocket 
PC - Phone Edition, ce contine toata 
suita de aplicajii Microsoft cu care sun- 
tem cu tojii foarte familiarizati. 



Denumire: iPAQ Pocket PC H634Q 



Gen; ... o mica secretara sexy 



Producator; HP 



Distribuitor; Flamingo Computers 



Telelon: 021-222-50-41 



Pret: 599 EURO (ffira TVA) 



Se remodifica garantiile pentru HDD-uri 



pe piata harddisk-urilor s-a Seagate Maxtor si Samsung. 

produs un adevarat 

t utremur viza> 

pertoaftele de garantie. 

Mum ■ , matfii capi ai 

produi atorilor rie HDD-uri 

au cle< is sS st ad3 termenul 

de garantie de la rrei la un 

an. \stazi asistSm la un nou 

val. in care se doreste 

cresterea perioadei de 

obladuire pana l.i mil i ani. 

Primii t are au anunui ^r 



nForce A gata de atac 



PnrvH le i ai iai *■ 
noului s hipsel nl or< e 4 
si-au ta« til deja aparitia. Este 

i de nli irce-4 «y nFi 
4 Ultra pentru soeketul i 
( are ,<» suslim _' | nturi 
- alATA \GP8\ 

_ strata HvptfTrailspi nl 
|i CH; rjoufl 
tehno ■- 

51 'ii "J iai m i azul 
variantei L lira evista si 
*Uj " »rl pentm PCI E\|>ress 
fix. in $t urt timp ■ 



apau 

I ■< alt 
*ip*ei 1 1 
dispune lie mai putine 
facilitSti. 




AVIDIA. 
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Thrustmaster Enzo Ferrari Wireless 



Pentru a fi cat mai aproape de fanii 
lor, cei de la Ferrari au ajuns la un acord 
cu compania Thrustmaster pentru ca 
aceasta s3 realizeze primul model de 
volan wireless ce se vrea a fi o copie 
fidelei a celui intalnit in masinile Enzo 
Ferrari. Impatimifii de simulatoare auto 
stiu ce Tnseamna" s3 montezi un volan ca 
lumea pe birou. O gramada de cabluri, 
pe urma mai vin pedalele, dupa care 
chinuieste-te cu sistemul de prindere, 
ceea ce e destul de enervant. Ei bine, cu 
acest model, tot ce ai de facut este sa te 
asiguri c5 puterea bateriilor montate sub 
volan este destul de mare. C3 veni vorba 
de baterii, o s3 ai nevoie de un set de 
patru baterii de tip AA care, din pacate, 
nu sunt livrate impreuna cu volanul. Un 



lucru bun este faptul ca ?n momentul Tn 
care nu mai folosesti volanul, dupa un 
limp, acesta trece automat intr-un mod 
stand-by, ce mai protejeaza din viata 
respectivelor baterii. 

AlSturi de volan si de pedale, 
Thrustmaster ne mai face un mic cadou. 
Este vorba de un dispozitiv cu ajutorul 
caruia utilizatorul nu mai este nevoit s3 
prinda volanul de birou, ci poate sa ?l 



Dcnumire: Eruo Ferrari Wireless 



Gen: Am reinventat... wirelesu 



Producator; Thrustmaster 



Distributor. Ubisolt Romania 



Telefon: 021.569.06.00 



Pret: 49 EURO (fara TVA) 




tina direct pe genunchi. In acest fel te 
poti simti mult mai in largul tau gonind 
Tn viteza pe strazile Tntunecate. Aviz 
amatorilor... Underground 2 e pe felie :). 



O camera foto, si mai ales una digitals, 
prinde bine la casa oricui. Indiferent ci vrei 
s3 faci poze impreuna cu prietenii sau doar 
instantanee cu imagini pitoresti din 
frumusejile naturii, o camera mica, usoara 
si usor de utilizat este mai mult decat suti- 
cienta. In cazul de ia\a, iji pot recomanda o 
camera digitals SYD. Este foarte mica, apro- 
piatS de dimensiunile unui telefon mobil si 
dispune de un senzor CCD de 4,2 mega- 
pixeli. Rezolutia poate fi marita prin inter- 
polare pana la maxim 5,8 megapixeli 
(2848 x 2048). Pentru a realiza unele foto- 
gratli Tntr-un plan mai apropiat poti apela la 
zoom-ul digital de 4x. 

Stocarea fotografiilor sau a filmuletelor 
se face Tntr-o memorie interna de 1 6 MB, 



care poate ft extinsa* cu ajutorul unor car- 
duri SD sau MMC. Alimentarea camerei se 
poate face prin intermediul a doua baterii 
de tip AA sau cu acumulatori de aceeasi ca- 
pacitate. Ecranul color inclus de 1 ,6 toll ili 
poate fi de un real folos Tn momentele ?n 
care doresti sa realizezi fotogratli mai 
complexe Tntr-un cadru mai larg. Cu 
ajutorul unor efecte ca sepia sau alb-negru 



Denumire: DSC-5800C 



Gen: Diaital Camera 



Producator: SYD 



Distribuitor: Sysnet Distributions 



Telefon; 0244-59.76,88 



Pret: 162 EURO (fara TVA| 



Calitate; 




ai posibilitatea sd dai o anumita tenta" de 
originalitate unor fotografii. Nu mica mi-a 
fost mirarea ?n momentul Tn care navigam 
prin meniul camerei si am dat peste cateva 
joculete destul de interesante si foarte 
captivante. 



> 30fVlark05 a fost lansat ^ 


A fosl lansal unul cfintre 
r ele mai compli 
benckmark-uri id la ora 
at luala. Noul ?DMark de la 
FutureMark dispune de 
suport pentru Diret t\ 
9.0< si toate vefsiunile 
de Shader Model m de (^* 


incluse cloud teste, dintre 
i are unul pentru testanea 
performantelor 
multithreading. 


teste noi in care e 
folosil din pfin Pixel 
Sharler-ul, de teste de 


pfur 


antialiasing si (litre 
nnisotropice. Pentru m 
pro< esof au ft is! 


yfoiPWU 



> SO de milioane de HyperThreading 



\u ( li mull timp In de la Intel afirma < 3 

urma, compani.i Intel a pro< esoare realizate in eele 

anuntat t3 .» atins < ifra de douS tehnoiogii vor fi 

So de milioane la vanzSri comercializate in paralel. 

pentru proc esoarele 1 1 
dispun de tehnologia 
HyperTh reading, Tin.ind 
com de acesl Ilk ru, sunteti 
foarte * uriqsJ cum vor sta 
lui rurile in momentul in 
i are vor apdrea pe pfa(3 
primele procesoare ( u doua i 
nuclee, asa-zisele 
\)\(n esoare dual ( ore. Cei 
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Hercules Smart TV USB2 



Un TV Tntotdeauna prinde bine la 
casa omului. Oricat ar fi de amarat, un TV 
sau un radio trebuie sa aiba. Vorba aia, 
trebuie sa fim informal!, sa nu mai stea 
badea Vasile sa ne povesteascS in mijlo- 
cul pietei cum s-au batut aia doi cu lan- 
ternele si sa zic3 la sfarsit ca aia negru, 
urat si cu capul mare era ta'csu. Arum 
toti vrem sa ne uitam la ce dorim, sa nu 
mai fmp3r|im telecomanda cu mama si 
cu bunica cand Tncepe ora telenovelelor, 
sa nu rve batem cu f rati i cand vor desene 
animate etc. Situatji din acestea cunoas- 
tem cu tojii. 

Solutia, pentru aceia care defin un 
computer, ar fi sa" apeleze la un tuner TV. 
In ca?ul nostru, avem de la Hercules cea 
mai recenta aparitje tn domeniu: un tuner 
TV extern, ce se conecteaza* la PC pe 
USB. Foarte frumos. Are beculet de po- 
wer, conectori de Audio si Video IN, ie- 
sire audio si port de infrarosu pentru lele- 
comanda. E dotat gagiul, nu pot zice nu. 
La tel si telecomanda. E foarte conforta- 
bila si are butoanele foarte usor de intuit. 

Software-ul ce insoteste produsul este 
simplu, stie sa memoreze pana la 1 25 de 
canale si poate sa faca previzualizare 
pentru 16 canale. De nolat este si funcjia 




de lime-shifting, de foarte mare ajutor cand 
mai ai de facut si alte treburi prin cas5. 

Ei bine, imaginea de ansamblu este 
frumoasa". Ceea ce nu inteleg eu la baiefii 
3stia este de ce nu adauga la acest tuner si 
un conector D-Sub cu 1 5 pini pentru 
conectarea directa a monitorului. E cam 
ciudat. Adica daca" tot e tuner TV extern si 
nu am de gand s3 fac capturi sau alte 
nebunii, de ce mai este nevoie s5 Jin 
pornit un calculator de 350 de wati pe 
care nu il folosesc la nimic? Tot ce ma 
intereseaza" este monitorul si atat. 



In fine, revenind la acest tuner, 
merita laudat faptul cS nu necesita o 
alimentare extra. 

Se pare ca cea furnizata de portul 
USB li este indeajuns. 



Denumire, Smart TV USB2 



Gen: TV Extension 



Producator: Hercules 



Distributor; Ubisoft Romania 



Telefon: 021.569.06.00 



Pret; 59 EURO (fara TVA) 



Thermartake Silver 
River 2,5" 



I=!kTi!*l : 



Connect 



Wireless 



Sony Vaio II BenQ Joyboard 
X5D5 AMSD5 



Hei! Da, voi care 
urnblati mai toata zfua 
cu un HDD Tn buzunar! 
Nu v-ali salur.it sa il lot carat i cu 
voi Tn fel de tel de cutii pi cutiule 
amenajate si capitonate cu 
jretetf Daca* da, atunci va 
com.nnl .K (mm,i culiuta 
riala* din aluminiu de la 
hermaliakc in ( are moniaii un 
HDD de 2,'")". Conectarea la PC 
se face prin USB, iar ca 

: in Mudeconectali ntl 
uio S3 <9riliPC-.il. in <a/ulTn 
i folositi Windows XP, nu avetf 
voie nici de drivere, 



Denumire: Silver River 2,5" 



Gen: Pen Drive Tunat 



Producator: ThermaltaKe 



Distributor: Elsaco Electronic 



Telefon: 021-336.48.89 




Paleta de echipamente 

wireless de la SMC s-a 
Tmbogalit cu un nou 
membru. Acesl 
dispoziliv poate fi 
de un real folos 
I celof care nu pot 
sli !-•! montezeo 
placa wireless Tn PC sau celor 
I .iirijelinun laptop de 
general k' mai vet he si i li iresi s.i 
se lege la o re)ea I ) data 
conectat la USB, va puteti 
hu< ura de conexiuni wireless 
pe 2,4 GHz defend fa 54 
Mbps. 



Denumire: SMC2862W-G 



Gen: Net is in the air... 



Producator: SMC 



Distribuitor: Flami 



Telefon: 021-222,50.41 



Pret: 59 EURO (fara TVA) 



Noile tendinte 
pecarecei de la 
Sony doresc sa 
le aptice 
segmentului de notebook-uri se 
observa eel mai bine la acest 
model VaiO. Este unul dintre cele 
mai subjirl notetwok-uri din 
lume, e construct din fibra de 
carbon si dispone de un display 
TKT de doar 1 0,4" (putin pesle 26 
de 1 in). Procesorul este de la Intel 
si rulea/a la doar 1 GHz. Alatuii 
de acesta, sistemul mai define 
51 2 MB memorie RAM si un 
HDDde20deGB. 



Oenumire: Vaio X505 



Gen: Se contunda cu o revista 



Producator: Sonv 



Distribuitor: Flaminqo Comp. 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 3199 EURO (fara TVA) 



Caiitale: 






BenQ a 

introdus pe 
piaja, o data cu 
noul kit tastatura + 
maus, un nou concept 
de-a dreptul interesanl in 
ceea ce priveste designul. 
Acest kit wireless a fosl 
' special gandit sa asigure o 
ergonomie cat mai buna penmi 
persoanele care folosesc foarte 
mull limp tastatura. Gra(ie unci 
noi lehnologii X-Touch, strut tura 
tastelor a fost mult Tmbunaiatita, 
astfel trescandu-i gradul de 
contort. 



Denumire: Joyboard AM805 



Gen: Tastalura fericita... 



Producator: BenQ 



Distribuitor: Tornado Sistems 



Telefon: 021-206.77.77 



Pret: N/A 
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Apacer Audio Steno VA21D 



Nu de purine ori s-a Tntamplat s3 fiu 
nevoit sa 1 transfer anumite fisiere dintr-un 
PC ?n altul si sa nu am cu ce. Fie unul 
dintre PC-uri nu avea o conexiune la 
Internet, tie nu aveam la tndemana un 
memory stick pe care sa transfer rapid 
acele fisiere. in acest caz, totdeauna am 
pendulat Tntre a achizifiona un pen drive 
cu o capacitate de stocare suficienta* ne- 
voilor mele si un MP3 player, deoarece 
devoratorul de muzica din mine se plic- 
tiseste de moarte in momentele de a$- 
teptare ?n stajia de troleibuz. Pan3 acum, 
o solute care sa Tmi satisfaca aceste nevoi 
nu am g3sit. Fie erau prea scumpe, fie nu 
se potriveau cu ceea ce Tmi doream. 

In momentul in care m-am intalnit cu 
acest domn Audio Steno de la Apacer, 
brusc simfurile mele au inceput sa tresara. 
Combinatia intre un pen drive si un MP3 
player pe care cei de la Apacer au reusit 
s3 o fac3 este de-a dreptul deosebita. 

Dispozitivul Tn sine este alcatuit din 
doua parti, care impreuna formeaza' un 
MP3 player. Cu o baterie normala de 1 ,5 
volfi pofj s5 savurezi muzica aproximativ 



zece ore. Luate separat, una dintre parji 
devine automat un pen drive de 256 de MB 
si poate fi conectala direct la unul dintre 
porturile USB ale PC-ului. in acest mod, pol 
sa realizez f3ra probleme transferul de fisi- 
ere de pe un PC pe altul sau pot s3 Tmi reac- 
tualizez playlist-ul cu melodii. Suna foarte 
tentant, insa am dat si de o chichija'. Daci 
ai cie gand sa transferi fisiere foarte man, te 
sfatuiesc de pe acum sa te Tnarmezi cu foarte 
mu ltd rabdare, deoarece rata de transfer se 
va realiza la limita standardului USB 1.1. 

Sa zicem ca am realimentat cu MP3- 
uri memoria flash. Recombin cele doua 
parti si astfel tree Tn mod MP3. Despre dis- 
play nu T(i zic mai nimic deoarece acesta 
lipseste. Poate c3 e mai bine. In acest fel, 
nu trebuie s& Tmi mai fac griji atunci cand 
Tl pun (din greseala) in acelasi buzunar 
unde se Tntarnpla sa am si cheile. Atat 
controlul volumului, cat si al functiilor de 
playback sau skip ale melodiilor se fac prin 
impresionantul numar de un buton(e). Mai 
mult decat suficient(e), as zice eu, pentru o 
persoana care nu doreste sa se complice. 

■ BogdanS 




Oenumire; Audio Steno VA210 



Gen; iPod Killer 



Product tor: Aoacer 



Distributor: ProCA Romania 



Telelon: 021-323.62.00 



Pret: 64 EURO (fSra TVA) 



lonescu, Men Delon 



(daca atunci cand s-a ales numele tau nu ai avut nimic 
de spus, macar calculator^ alege-ti-l cum vrei tu) 



Fa-ti propria configuratie fn reteaua de 
magazine Ultra PRO din Bucure§ti §i din tara 



Ultra PRO 
Computers 

ultrabuni in calculatoare 
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La vremuri noi, obiceiuri noi. Functionam 
dupa acest principiu. Se schimba 
anotimpul, paf, trecem la altS mods. Se 
intampia nu ?tiu ce nebunie, gata, suntem 
in ton cu restul lumii, Asa suntem noi 
croiti. S3 nu cumva, Doamne fereste, sS 
r3manem Tn urma fata de trend. Ce sa-i 



■n, nu ne putem pune cu fegile model. 
Un lui ni interesarrt este taptul ca aceasta 
ficool se aplica tn toate do- 
meniile. fni u hainele pe care le 

purtam z\ de zi si terminand cu [jeriuta de 
dinti, toiul treln m pas cu vremurile. 

Din tericire, nici lumea IT-ului nu sta 
cu mainile In san. Ce este oarecum ciudat 
este taptul ca doar unele componenle spre 
care lumea Tsi indreapta .m-niM sunt in per- 
manent cosmetizaie si fhnoitei in schimb, 
celelalte rSman asa cum sun!. Cu mici 
modificari pe ici, pe rolo, insa asenja este 
aceeasi. A se citi unitatea de floppy. 

Pana nu demult, din aceeasi categorie 
a componentelor nu prea bagale in seama 
faceau parte si carcasele. in acelasi timp, 
mai toate sistemele aratau cam la fel, eel 
putin din exterior. Majoritatea erau albe, 
aveau acelasi format si foloseau aceeasi 
croiala. 

Ei bine, astazi incepem sa discutam 



despre altceva. Probabil ca setea de spafiu 
si consumul infernal de mare de energie 
ne-au atras atentia si asupra lor, a carca- 
selor. Eu zic c3 e momentul s3 o terminam 
cu peticeala. Nu mai vreau s3 aud expresii 
de genul: „Trebuie s3 mai pun un cooler 
pe carcasa c5 se topeste placa video sau 
HDD-ul". Nu mai vreau s3 aflu metode 
„babesti" de a-fi captusi carcasa ca s5 nu iti 
mai bata vecinii in calorifer ca le vajaie 
apartamentele. E chiar jenant. 

Solutii exista. Si pe o mica parte dintre 
acestea le-am prezentat in comparativ. 
Observam ca reapar carcasele „tower", ce 
oferS spatiu suficient tuturor componen- 
telor din interior, un sistem mult mai bine 
gandit de racire a acestora si, nu in cele 
din urma, li se asigura o doza suficienta de 
energie. Aaaa... sa nu uit de multitudinea 
de „moate" ce li se pot atasa... window 
kits, neoane ultraviolete, o sumedenie de 
senzori, diverse tncuietori etc. © 




Aflrma^fl lu* Dfcrwnu 

Power OIM 

Una dintre cele mai comune pro- 
bleme atribuite carcaselor este proasta 
circulatie a aerului in interior. Problema 
fluxului de aer dintr-o carcasa nu se re- 
zolva intotdeauna cu montarea unor ex- 
tra ventilatoare. Trebuie sa" stiti c3 mon- 
tarea aiurea a oricarui cablu prin carcasa 
poate avea consecinte grave. In special, 
a cablurilor IDE pentru ca sunt foarte 
late si blocheaza o canlitate impresio- 
nanta de aer. intotdeauna cand ad3uga|i 
un ventilator suplimentar, (ineti cont de 
felul in care direc|ioneaz3 aerul. 

O alta boala a carcaselor actuale o 
reprezinta sursa. O sursa subdimensio- 
iata poate crea mari probleme compo- 
nentelor din PC. Foarte mare atentie la 
acele modeie pe care scrie c3 au 400 
de waji, iar m realitate abia ating 250 
W. O sursa True Power este intotdea- 
una mai scumpa si mult mai ^rea decal 
una obisnuita. Atentie foarte mare! 

In cadrul acestui test, au fost vizate 
in special carcase ce nu se adreseaza" 
mediului office. Asadai 
grij3. Camerii si on. in ul 



la cu totul altceva decat la editarea de 
text au locuri in fata. Carcasele au fost 
punctate la capitolul constructie, dotari 
si design. O atentie deosebita am acor- 
dat sursei de alimentare. La urma ur- 
mei, ea este inima care bate in orice 
PC. Au mai fost acordate puncte si pen- 
tru carcasele ce ofera o disponibllitate 
deosebita pentru update-urile de sistem 
ce vor surveni ulterior. 

in concluzie, in ziua de astazi este 
necesar sa ai o carcasa capabila. iar 
daca aceasta arata si bine, atunci ai cu 
ce sa te dai mare in fata prietenilor. 



■ BogdanS 
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Cooler Master 

CMStacker 



Nola LEVEL; 



Distribuitor: Flaminqo Computers 



Tetefon: 021-222.50.41 



Prel; 189 EURO Kara TVA) 



De foarte mull limp nu mi-a lost dat 
sa vacl o astfel de carcasS. Dupa parerea 
mea, CM Slacker estc una dintre cele mai 
Incapaloare si mai customi/abile carcase 
cu care am avut de-a face In ultima peri- 
oada. Desi Tntreg ansamblu! este const mil 
Tn jurul unui schelet din aluminiu, Tn mo- 
mentul Tn care „?mbrehani" un sistem in 
interior, greulalea totala se ridica la o 
valoare cu mult |jeste puterea unui ins de 
15 ani. Totusi, ideea ca putefi sa va custo- 
mizati „masinana" dupa placul inimii v3 
face sS treceti mult mai usor peste acest 
impediment. Spre exemplu, panoul frontal 




punc la dispone nu mai putin de 1 1 bay-uri 
pentru unit«1(i de 5,25". In toate aceste lo- 
casuri puteji instala o multime de HDD-uri, 
unitati optice, fel de fel de dispozitive, o 
gramada de cooler-e si cooler-ase, ce 
mai... o nebunie. La o asemenea capaci- 



tate de „depozitare", v3 gandi(i poate ca* 
sursa inclusa de 430 de wafi True Power 
nu face fata. Tot ce e posibil, insa, daca e 
cazul, putefi apela la o sursa suplimentara. 
Nu va face|i probleme. Este destul loc si 
pentai ea in aceasta* carcasS. Well? 



IOC 

\limr 

Utidel 

Olerlanl 

I.li'lini 

PretlEURllfarJTVA) 
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Prouufatorwrw 

Pulere *ursa (VV) 

Buton on/off sursa 

Alimentare externa din MirsA 

Conectori de alimentare SATA 

Nr. conectori dp alimentare SATA 

I .in Speed Controller Suts.i 

Ventiiatuare sursa 

Monitor i/.iri' mrei 

Numar conectori de alimentare (Molc*> ( 1 _'V) 



VentitatiMrp c areata dutaw) 

Vi'iilil.it'i.He ( at( jv.i (I ml. ll.lt el 

Ventiiatuare 80 Imml 

Venlilatuare 120 1mm) 

Fan Speed Controller pc t tn i-.i 

Mi.mli.ii/arp temper at ura pe i.ircasa 

Fflftlfi 5 25 I "lil 

I ante 5.25 Ivlerne 

rante i.MV 1 Total 

lank- I."."' , I vl.im- 

Sintem de urinden- lar.i miuiIhim 
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Chieftec 
LBX-Q1 B-B-B 



^Rf*' 



Nota LEVEL: 



Distribution UltraPRO Computers 



Telefon: 021-211 70.90 



Pret: 290 EURO (lara TVA) 



La prima vedere, afi crede ca acest mo- 
del de carcasS se adreseaza serverelor. Pe 
undeva, poate aveti dreptate, Tnsa eu cred 
c5 merge de minune si pe post de sistem de 
gaming. Este foarte Tncapatoare, cu o sursa 
de 360 de waji, iar daca 1 suntetj plecat, o 
pulefi pune sub cheie. In acest fel verj fi 
siguri ca nimeni nu va reusi sa v5 strice 
salvSrile din jocuri obfinute cu atata truda. 

Prin designul sau, aceasta carcasa 
inspira Incredere si impune respect celor 
din jur. Cu wntilatia stam destul de bine. 
Jinand cont de faptul ca pot fi montate 
pana" la cinci ventilatoare de 80 de mm si 




unul Tn spate de 1 20 mm, ventilafia com- 
ponentelor este destul de bine asigurat3. 

Pentru a creste gradul de echilibristica 
al acestei carcase din o(el, cei de la Chief- 



tec au ales varianta folosirii picioruselor 
extensibile. In acest fel, oricat de putemice 
ar fi furtunile ce se abat asupra carcasei, vS 
garantez c5 va ramane „Tn picioare". 
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B«»»t Computer^ 
Shin Medi.i 
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Mnniton/ati 1 >nr'.i 

Nunur conectori de aRmentare (Mufex) H2V) 



\ enuratoara i.ir<.v*a (Locate) 
Vcntilaliiare GVCasJ dmlalate) 
YVnlilato.m> Ml) imml 
\ rntil.itu.wr 120 (mm) 
fan Speed Controller pe Cat 
Monitor i/are tempera tura pe carcasa* 

rotal 
f.inic 5.25" ' Extern* 
Fanti UO total 
Fantc I.50 1 Extern* 

Sivlcm de iirjinli'ii- i.ir.i Miruliuii 



Panou extern (USB) 

Panou extern (Fire Wire) 

Panou extent (Audio) 

Kit Window lateral 

Pit ioruM' extensible 

Error Proof Butun Power / Reset 

P( i titolda 

Sim.'ik im.tr. lie ciich 

. . . 
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LEVEL ; Hardware 



Casetech C1D1B 



Nota LEVEL: 8.67 



Desian; 7.78 



Distributor; PC-Coolers.ro 



Telefon: 021-323.99.49 



Pret: 215 EURO (fara TVAJ 



Celor care au Tn plan achizitionarea 
unei carcase puse ?ntr-adeva> la punct 
le-o recomand pe cea de la Casetech. 
Modelul de fata are Tn dotare cam tot ce 
?i trebuie unui pasionat de 
overclocking. Carcasa dispune de sapte 
ventilatoare ce asigura Tn interior un 
habitaclu ideal pentru orice procesor 
molesit de c5ldura\ 5i Tn ciuda a ceea 
ce o s5 spuneti, ei bine, nu o s5 v5 vinS 
s5 credefi, dar nivelul zgomotului este 
destul de scSzut. Secretul? O mica 
juc5rie de la Enermax, plinS de senzori 
si butonase, prin care se poate ajusta 
numaYul de rotajii de la fiecare serie de 
ventilatoare Tn parte. C3 veni vorba de 
firma Enermax, si sursa de 370 de wafi 
True Power e tot de la ei. 

Acest gen de carcasa mai are Tn 
component^* si un window kit, prin care 




putefi s3 aratati prietenilor ce nebunie 
de sistem detineji. 

$i ca imaginea de ansamblu sa fie 
cat mai socanta, are Tn dotare o nuanta 



puternicS de albastru metalizat pe care 
rar v3 e dat s3 o vedeti. 



XClio CS-52S 



Nota LEVEL: 7.65 



Design: 8,89 



Distnbuitor: PC-Coolers.ro 



Telefon: 021-323.99.49 



Pret: 199 EURO (fara TVA) 



Desi numele este foarte asemanator 
cu produsul uzinelor franceze Renault, 
s5 stiti c3 nu este vorba despre descrierea 
vreunei bolid cu „n" cai putere si „x" ca- 
pacitate cilindrica. Pe de altS parte, mi-ar 
face placere sa privesc carcasa din acest 
punct de vedere. 370 de cai putere sunt 
objinutf gratfe aceleiasi surse True Power 
de la Enermax. Capacitatea cilindrica nu 
pot sa o fac publica, deoarece aceasta 
variabiia se calculeaza Tn funcfie de ce 
componente dori|i sS montati Tn carcasa. 
Aspectul deosebit si liniile aerodinamice 
ce sunt scoase Tn evidenja de luminite 
albastrui foarte discrete m3 fac s3 cred c3 
eleganfa a atins o alta cota. De 
asemenea, XClio este singura carcasa din 
test ce dispune, ca dotare standard, de 
un mic display pe care sunt afisate 
informafii prejioase vizavi de 
temperatura anumitor componente. 
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10 PETRECERE 



in club 



cvolutionara Hercules D.I Console iti ofera acces la toate instrumcntclc unui DJ profesionist, lara a II nevoie 
sa cari lazi de discuri. Doar conectezi laptopul sau PC -ul. niste boxe si incepi. Daca vrei. conectezi castile 
-.au microform] si esti un DJ cle nivel profesionist acasa. la o pelrecere sau la club.Tol ce ai nevoie este aici! 



- Plays Mp3's, WMA. Wav, CD's 

- Includes 24 bit sampling. 48KHz USB sound card 

- 6 independent outputs • surround sound ready 
Stereo line inputs 

■ Midi in/out. General Midi 
Optical & co-axial SPDlF input/output 

- Bundled with a large suite of DJ software 

• Compatible with some other DJ software 

• 43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders 



- Durable ABS plastic carrying case converts to slip-proof base, 
shoulder strap 

- Phosphorescent keys allow you to see control surface in low light 

- Loop sample, cue, match beats, cross fade, scratch, EQ, effects, 
change pitch, quick search for songs 

■ Monitor while playing, talkover attenuation 
-102dBADC, 106dBDAC 

- USB 2 & 1 compatible 
• ASIO2.0 compatible 



AUDIO 



THE HERCULES DJ COnSOlE ...UflREQl! 



van/are rccom 



Unic importator: 

Ubisoft Romania 

Stf. Siret nr. 95, 

Sector 1 . Bucure§ti 

Tel.: 021-5690600 

Fax:021-5690601 

e-mail: sales@ubisoft.ro 



rcules.com 



odus disponibil in toate magazinclc dc specialitatc 
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Panasonic AIOI 



La ora acluala, toarte mulla lume este 
Tnnebunita dupa genul de telefoane mobile 
ce pot ft foarte usor de pierdut, chiar si prin 
buzunare. Sunt lelefoanele ce nu ofera prea 
mulfi saci de funcjii, Tnsa cele de baz3 func- 
tioneazd de minune. Un astfel de exemplu 
esle si eel mai recent model cJe telefon 
„sportiv" de la Panasonic. A101 este carac- 
lerizat printr-un design super-compact si se 
preteaza de minune fie domni$oarelor, fie 
indivizilor care vor un telefon simplu, for3 
brizbrizuri si extrem de practic. De exem- 
plu, AT 01 pune la dispozifie doar 1 6 tonuri 
polifonice, plus Inca patru locuri de memo- 
rie fn care puteji sa* v,1 etalati calitajile de 
compozitori. Ecranul sau alb-negru, care 



mai degraba este albastai-negru, nu este 
foarte damic cu numarul de linii afisate, Tnsa 
SMS-urile pot fi citite/scrise f3ra nici o pro- 
biema. Daca v5 vine sa credefi, acest Al 1 , 
pe Iang3 funcjiile de baza, stie sa alunge si 
plictiseala cu doua* jocuri numai bune 
pentm asa ceva. .. 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Ke/nlulie Display: 

Tip acumulator: 

Stand-by: 

I. ilk time: 



80 x 44 x 19 mm 

69 g 

Cr.ifit - 2 tulori 

1 12 x 64 pixeli 

Li-Ion 780 mAh 

pana la 2M) de ore 

maxim 8 ore 



Ofertant 



vezi www.panasonic.ro 





Desi aici nu discuiam despre filme 
SF, acest terminal mobil de la Siemens 
pare a fi rupl dintr-o astfe! de 
producjie. SF65 oferS utilizalorilor, pe 
langa calitate $i ergonomie, cateva 
func|ii ce completeaza anumite p3r|i 
lipsa ale majorita|ii telefoanelor mobile 
existente. Exceptand designul s3u 
revolutionar si functiile de baz3 ale 
telefonului, partea cea mai interesanta 
este camera foto. Cu ajutorul camerei 
foto digitale incorporate, de 1,3 
megapixel^ se pot realiza fotografii la o 
rezolutie maxim5 de 1280 x 960 de 
pixeli. Chestia interesant3 este 
posibilitatea de a face aceste fotografii 



chiar si Tn condijii de lumina* foarte 
redusS, gra|ie unui led Flash. Memoria 
interna* este din pacate de doar 1 8 MB 
pi este folosita la comun si pentru sto- 
carea de fotografii ?i a agendei 
telefonice sau a altor aplica|ii instalate 
ulterior de utilizator. 



~%> 



CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 
Greutate: 
Display: 

Rezolufie Display: 
Tip acumulator. 
Stand-by: 
Talk time: 



91 x 44x23 mm 

97 g 

TFT - 65000 culori 

128x 160 pixeli 

Li-Ion 660 mAh 

pana la 400 de ore 

maxim 4 ore 



Nokia 7280 



l^nsat nu cu foarte mult timp Tn urma 
si Tn Romania, acest asa-zis telefon mobil a 
renunjat fara nici o paYere de rau la majo- 
ritatea tastelor clasice. Inovajia celor de la 
Nokia a mers Tntr-atal de departe Tncat ei 
au considerat c3 unii dintre noi, Tn special 
uncle dintre noi, pur si simplu nu mai au 
nevoie de vechea tastatura cu cifre pentru 
a comunica cu ceilalfi. Toate comenzile se 
fac, mai nou, cu ajutorul unui mini-joystick 
extrem de precis. Un alt lucru foarte inge- 
nios este acela c3 ecranul de fata are dublu 
rol. El poate functiona ca si pana acum cu 
rolul de a afisa informatii, dar poate fi trans- 
format si Tntr-o mini-oglinjoarS, penlru 
momentele Tn care prietena pur si simplu 



nu Tsi mai gaseste trusa de machiaj. $i 
pentru ca meniul s3 fie complet, va mai 
spun ca acest Nokia 7280 mai dispune si 
de o camer3 foto VGA, de funcfii 
Bluetooth, HSCSD, radio FM stereo, WAI 
2.0 si browser xHTML. Aaa, si s3 nu uil de 
ringtonurile polifonice ©. 

CARACTERISTICI: 



m 



Dimensiune: 
Greutale: 
Display: 

Rezolujie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 
Ofertant: 



115 x 32 x 19 mm 

84 g 

TFT- 65000 culori 

104 x 208 pixeli 

Li-Ion 700 mAh 

pan5 la 240 de ore 

maxim J ore 

vezi www.nokia.ro 
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256, 




100.5 internet 
0% taxe tetefonice 



Accelereaza. 

Am dublat viteza! Acum, noul CableLink 
are o viteza de pana la 256kb/s. 



In plus, am mSrit traficul inclus cu pan3 la 100%, 
prepjl abonamentului l-am redus cu pan<S la 25% iar 
noul super-modem il primejti gratuit Tn custodie. 

Traficul Tntre 2 abonati Cable Link din acelasi ora$ 
este acum gratuit - aja cS po$i aduce muzicS sau 
filme de la prietenii t3i f3r3 costuri, la 256 kb/s. 
Tot gratuit este $i accesul la c3su$a ta de e-mail 
la RDS.Link, precum si accesul la aproape once 
site din orasul tau. 

Noi n spunem noul Cable Link. Tu cum ii spui? 




Noul modem Cable Link - 
soiu^io pentnj tekfonie $i 
super-vttezb pe net. 



rds.LiNK 

www.rdslink.ro 



Bucureiti: 

021/301.08.78 

021/301.08.76 

021/301.08.71 

031/401.08.78 

031/401.08.76 

031/401.08.71 



Orodea: 

0259/44.72.52 

0259/44.72.46 

0359/40.04.00 

Arod: 

0257/22.82.02 

0257/22.83.02 



lofl: 

0232/26.00.88 

0332/40.50.00 

site 

0269/21.01.12 
Tg. Mure?. 
0265/21.12.05 



Tlmlfoara: 

0256/49.91.91 

0356/40.02.00 

Constanta- 

0241/63.99.29 

0241/55.41.01 

Vmlui: 

0235/31.49.70 



Crahva: 
0251/41.65.79 
0351/40.32.00 
SatuMon: 

0261/71.21.60 
0361/40.04.02 



Lifestyle - DVD 
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Ochi pentru ochi ^i dinte 

pentru dinte 

CEye for an Eye] DVD 



Verdict; incert 
CPrimal Fear] DVD 



Sally Field, de doua ori 
distinsa cu premiul 
Academiei, Kiefer Sutherland 
si Ed Harris joaca Tn acest 
thriller emotionant despre 
nedreptate si razbunare. 
Viata lui Karen McCann 
(Sally Field) este distrusa" 
atunci cand un strain da 
buzna ?n casa ei si-i omoara" 
fiica de 17 ant. $ocul si 
durerea se transforms in 
revolta si ura cand 
criminalul este eliberat din 
cauza dovezilor insuficiente. 
Dupa ce ucigasul loveste din 
nou si este iar eliberat, Karen 
este hotarata 1 sa-l faca s3 
plateasca pentru crimele 







comise. Cu participarea lui 
]oe Mantegna si a lui Beverly 
D'Angelo. 



Crima contra cronometru 
(IMick of Time) DVD 



Ceasul ticaie pentru 
lohnny Depp in CrimS contra 
cronometru, un thriller cu Tn- 
torsaturi neasteptate de situatie. 
Este intr-adevSr o cursa filmata 
?n „timp real", astfel incait eve- 
nimentele aileaza pe ecran 
minut cu minut asa cum se 
intampla in viata. Gene 
Watson (Depp), contabil de 
meserie, ajunge in Cara Cen- 
trala din L.A. impreuna* cu 
fiica sa de sase ani, pentru a 
se trezi in eel mai groaznic 
cosmar al sau. Doi str5ini mis- 
teriosi fl despart pe Watson de 
fiica lui si-l pun s3 aleaga: ori 




o omoara pe reprezentanta 
guvernului inainte ca aceasta 
sa piece de la intrunirea gaz- 
duita In apropiere de gara, ori 
nu-si va mai revedea fiica. 



Vinovat? Nevinovat? 
Sunt intrebSri pe care nu si 
le pune influentul avocat 
Martin Vail (Richard Gere) 
din Chicago. Treaba lui este 
sa-si reprezinte clientul in 
ra(a Curtii, mai ales daca 
respectivul caz va face ca 
numele lui sa apara* pe prima 
paging a ziarelor. 

Cand Vail aude ca un 
bSiat de cor fSra nici un ban 
este acuzat c<1 l-a omorat pe 
arhiepiscopul congregatiei 
locale, accepta cazul cu en- 
tuziasm gandindu-se ca va fi 
in centrul atentiei presei, fora 
a banui ca decizia lui il va 
conduce spre cuibul de vipere 
al coruptiei, ci va trebui sa 
pledeze impotriva fostei sale 



VERDICT -INCERT 




sotii (Laura Linney), in caliuite 
de procuror care ii va pune la 
incercare judecata, succesul si 
chi.ir clorinta de a castiga cu 
orice pre|. 



Gen: 


Drama/Thriller 


Gen: 


Distribute: 


Sally Field, Kiefer Sutherland, Ed Harris, 
Beverly D'Angelo 


Distribute 


Regie: 


John Schlesinger 


Regie: 


Compania: 


PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 


Compania: 



Drama/Thriller 

Richard Gere, Laura Linney, Edward 

Norton, Frances McDormand 

Gregory Hoblit 

PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 

Dragonul Rosu 
[Red Dragon] DVD 



Anthony Hopkins revine 
in rolul canibalului genial 
Hannibal Lector. El il ajuta [Je 
Will Graham (Edward Nor- 
ton), un agent FBI care a 
capturat multi criminali in 
serie, dupa ce Lector aproape 
ca l-a ucis, fScandu-l sa* se 
retraga din FBI. Acum, Gra- 
ham e pe urmele lui Francis 
Dolarhyde, poreclit de police 
Zana M3selu|S, care a ucis 
doua familii in doua locuri 
diferite, cu acelasi mod de 
operare. in final, Graham se 
va mfrunta cu Dolarhyde in 
propria locuinfa. 




Gen: 


Thriller politic 


Gen: 


Distribufie: 


Johnny Depp, Christopher Walken, 
Charles S. Dutton, Peter Strauss, 


Distribute 




Roma Maffia 


Regie: 


Regie: 


John Badham 


Compania: 


Compania: 


PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 





Ac|iune/Thriller 

Anthony Hopkins, Edward Norton, Ralph 

Fiennes, Harvey Keitel, Emily Watson 

Brett Ratner 

UNIVERSAL PICTURES 



DVD-urile sunt oferite de catre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. Telefon: 021-203.96.69 
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Cred c3 aici fncepe partea de 
autostrada din Romania. 
Imagine trimisa de Paul Poncu. 
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Do U really want 2 hurt me? Imagine trimisa de Predator. 



Unchiule, tu esti ?! 
Imagine primita de la Adi 




Superman a murit, dar alfii se 
antreneaz5 s3-i zboare pe urme. 
Imagine trimisa de R@ZOr TOmB 



Un timp bun, dar nu destul de bun. Imagine primita de la Ra/van Pristavu. 




iai multe despre aceasta faza la "rninutul 46". Imagine 
primita de la Bogdan Vrajitoru. 



Vezi, ma, c3 se poate si f3r3 elice! Imagine trimisa de 

Octavian Nicolae. 



Castigatorul din acest numar este Predator. 



Tiimiteii imagim peniru patch la adresa rza-rectha@level.ro. 
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Zoom 

razghuLice.org/misc/zoQtn/ 
zoonhhtm 

O echipS de artisti s-a reunii penlru 
a duce la bun sfarsit un proiect cu totul 
si cu totul special. 15 oameni au 
colaborat pentru a va oferi o opera" de 
arta continuS, fara Inceput si f3r5 sfarsit. 
Pornifi Tn c3latoria pe care acestia vi-o 
propun si nu uitafi sa va mai oprifi din 
cand Tn cand si admirati „peisajul". 




Pya! 

pya.cc/pyaimg/ 
pimg,php?imgid=I138 

Pointer-ul mi-a disparut de pe ecran. 
Mausul meu pare nedumerit si decide sa 
se strice. $i asta numai din cauza unui 
monstrulej care ma fugareste pe o 
jumatate de ecran. Voi cat o s3 rezista(i? 




IQ rVlarathon 

wwwjibunLCQm/ 
?show_media=1281 

Vacile nu sunt nehune, dar s-ar 
putea sa v3 innebuneasca pe voi. Un 
joe logic, in care puterea e de partea 
vacii si lumina urmatorului nivel nu o 
veji vedea decat daca folosiji aceste 
animale sacre. Genial de complicat 
cateodata. 




Thie Bearskinrug Sketcfr 
bearskinrugxo. uk/sketchhook 

Unul dintre cele mai interesante 
site-uri peste care am dat ?n ultima 
vreme. Confine un caiet complet de 
schi|e ale unui individ cu o imaginatie 
bolnavS, Kevin Cornell. Dati dovada de 
curaj si intraji ?n mintea lui. Have fun! 
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MOMO Racing Force 
Feedback 

Aderenta sporita a volanului 
Pedale cu sistem antialunecare 



7 



Force 3D 



Stick-ul ofera un control §i o precizie deosebita 
Design-ul ofera un acces comod ia butoane 




Logitech 




Logitech 



10 



Precison USB 

U§or de instalat 

Controller de foarte mare precizie 



Aboneaza-te pe un an la LEVEL §i intri in cursa 

)entru a ca§tiga unul din cele 24 de premii. Ca§tigatorii 

vor fi anuntati in revista LEVEL din luna februarie. 

Folose§te talonul de la pagina 50. 



LEVEL CHA-moaM 




Originalitate sau nu? 



Temti tratata in edftfa 
aceasta a Chatroom-ului este, 
in cazul in care ali uil.u $1 v<i 
Inlrel mm despre ce vorl 
indiv izii de mai jos, „Ct' ati 
prefera la un joe? SA ofere un 
gameplay inuilnii si !n alte 

|D( uri, care 59 nn ,nb,i nu i o 
surprize, dar are meritul cle a-si 
i.h e treaba cu brio, sau un foe 
i are S3 experimenteze, s5 
incen e s3 ofere no] expert 
cu risi ui de a o da in bar3 rati 
deft*?'. 

Parerea mea este c3 nil i 
unul dintre joi urffe din vlitoi 
nu o s3 poatd fl l.i !<•! de 

.i ial pre* um joi write ve< hi, 
antice si de demult, (3r3 s3 
reinventeze modul in i are sum 
abon late jo< urile. I ste aproape 



impostbil £S mai vii a< um i u un nou gen de jocuri, 
originalitatea rezum5ndu-se deseori la combinarea 
mai multoi tipuri de [cm (vezi CTA). focurile sum o 
Industrie in care se Invart bani multi si asta exclude 
deseori originalitatea, Cel mai ctar exemplu mi se pai 
jocurile online, un gen nou si plin de posibilitati. de 
aire fnsa nu se profits aproape deloc. De ce s3 
schimbi ceva la un joe care oricum se vinde, nu? 
Solulia, c.i intoirieauna, sta in jm Stori, dai tare mi-e 
mif c3o data* ( 11 intrarea jocurilor in viatadezi cu 
/i, numarul celor c5rora le va pasa cu adevarat ce 
joac3 v.i devenl de neglijat. 

Pent i u data /ritoare readui in disi ufie o teroS 
■ ui m jocuri. Dupd ce Rayne $\ 
aite i ateva laiuci virtuale au apSrul in Playboy, este 
clarcS .1 devenil i eva normal i a eroinele s3 aibd 
Forme < Si mai voluptoase pi haine 1 11 mai pujlne. 
Tine asta insa* de ( ofH eptul de \<n sau este doar o 
ta< lit ,i ieftina de marketing? v.i deranjeaza sau nu? 

s< risorile le astepl pe adresa reda< tie! iai e mail 
urile l.i mitza " !' ef.ro. BaftSI 



Gheorghe Sandor 

„DacS la mceputul anilor 
'90, lumea jocurilor era plina de 
aparitii uluitoare si genuri noi, 
acum marii producatori merg 
mai mult pe retete de succes 
„verificate". Dac3 nu se mai fac 
clone, se fac jocuri dupa un 
sablon, fie el fantasy, 
hack'n'slash, RTS etc. Desi sunt 
un impatimit al jocurilor, pot sa 
spun ca m-am cam plictisit de 
jocurile noi, locrnai fiindca nu 
prea mai aduc nimic nou sau, 
dacS noutatea exista, atunci este 
implementata prost. 

Evident ca Tntre un joe ce d3 
senzatia de „aceeasi Mlirie cu 
alta palarie" si unul care aduce 
noutate, chiar si cu preful unor 
lipsuri, il aleg pe eel din urm3. 
In definitiv, de ce sS rejoci 
aceleasi jocuri an de an, doar de 
dragul unor noi efecte grafice 
sau audio, cand ai putea incerca 
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ceva cu adev3rat nou? 

O alta criza, daca se poate numi 
asa, este cea a „povestilor" din spatele 
jocurilor. Sunt tot niste sabloane, si eel 
mai tipic este universul fantasy cu zSne 
si dragoni si multe rase care par foarte 
diterite, desi nu difera decat prin 
urechile ascufite sau cutoarea pielii. 
Sper sS v3d mai multe RPG-uri cu 
universuri fantasy sau futuriste mai 
originale, cum de exemplu era in 
jocurile din seria Myth sau Outcast. 
Prea multe tinuturi „magice" au nume 
impleticite, ce se termina* in „thia" sau 
ceva asem5n3tor. Parca japonezii Jin 
mai mult la originalitate. Un alt 
exemplu sunt RTS-urile ?n care trebuie 
s5 aduni resurse, chestie ramasa in 
RTS-uri de la Dune Tncoace. E mult mai 
realists si interesanta strategia unde nu 
trebuie sa-|i ba|i capul cu resurse si 
harvestere. 

Orice joe, cu c3t e mai complex, 
cu atat are mai multe lipsuri sau 
bug-uri. Un „shoot'em up" simplist cate 
lipsuri poate avea? Apoi unele jocuri 
„mari" r5man Tn istorie si pentru 
bug-urile lor - de cite ori n-am rSmas 
blocat Tntre peretii din Daggerfall?" 

Fabolous 

Jntotdeauna am cerut de la un joe 
cu pretentii s5 fie facut „ca la carte", 
adica sa urmeze principiile de baza" ale 
unui joe bun, dar si s5 insereze subtil si 
inteligent inovajii care sa surprinda 
gamerul intr-un mod pl5cut. $tiu ca 
suna 1 mai mult a o utopie, dar exemple 
destul de dare exista: Warcraft III a 
mentinut linia epica" extraordinara din 
precedentele jocuri, a avut o grafica* 
decenta si mai mult decat potrivita 
pentru o strategic. Pe de alta parte, 
elementele de role-playing si 
important eroilor si a unitatilor Tn 
general n-au trecut neobservate de 
fanii genului si nu numai. Deei se poate, 
numai c5 oameni ca la Blizzard nu se 
gasesc pe toate drumurile (sau casele de 
produetie). 

Ideea de joe original si inovator este 
una destul de riscanta pentru 
producatorii care trebuie s5-si Tntrejina 
masinile nepamantene $i vilele cu zece 
etaje. Daca stai si te gandesti daca nu ar 
fi fost acei producatori care sa riste si sa 
scoata pe piafa un joe inovator plin de 
experience noi si idei originale, acum 
am fi avut campionat national de 
PacMan si toti gamerii ar fi Tncins 




partide tensionate de Tetris noaptea 
prin salile de jocuri. 

Asa ca prefer sa va\d un joe care 
Tncearca s3 Tmi ofere ceva nou dec.it sa 
Tmi ofere niste clisee super utilizate, 
important este s5 aiba un minim de 
decent si inventivitate, plus cdteva 
minti mai luminate. 

Tocmai aceste sclipiri cam lipsesc 
industriei jocurilor De fapt, aceste doua 
notiuni: „sclipire" si Industrie", Tncep 
sa cred c3 sunt antitetice. Acest lucru se 
vede si in muuuuuu.., uuuult asteptatul 
DOOM III pe care mai toata lumea l-a 
jucat din reflex si mai trist cred ca" este 
faptul ca destulS lume chiar crede ca 
acest joe este din punct de vedere 
calitativ foarte bine realizat. Pai stai si 
astepti atafia ani continuarea unui joe 
dementia! LA VREMEA LUI si cand in 
sfarsit apare observi cu stupoare c5 este 
un joe care eel mult poate fi catalogat 
ca interesant. Nu stiu ce au vrut cei de 
la id s3 demonstreze, poate numai ca" 
pot sa faca viinzari colosale de pe urma 
unui nume si nu a unui joe. Ceea ce 
vreau sa spun este ca" acele sclipiri sunt 
tot mai rare, iar producatorii prefers s3 
se bazeze pe succesul si originalitatea 
trecutului decat s3 incerce s3 faca 
urmatorul pas. Sincer, asta ma" asteptam 
de la DOOM III, sa Tnsemne ce a 
Tnsemnat predecesorul lui: un punct de 
referinta si de turnura a genului, dar 
asta e, nu toate dorinjele \\ se implinesc. 

Sper ca oameni precum Peter 
Molyneaux sa tot apara si poate, poate 



Pac-Man, mai fineti minte? 

vom avea mai putina Jndustrie" si mai 
multa „selipire"." 

SaiCo 

„Avand Tn vedere c3 Doom 3 mie 
personal nu mi-a adus... pardon, din 
semn de respect pentru id, cu mina pe 
suflet pot sa declar ca mi-a adus circa 3 
ore si vreo 45 de minute de euforie si 
stres maxim meat eram dispus s3-mi 
schimb Radeon'u 9600/1 28b de la 
SAPPHIRE (le multumesc pe aceasta 
cale pentru o placa mai PUTIN decat 
mediocra) pe o coaja" de banana useata 
pe care urma s-o fumez Tn lipsa unei 
(ig5ri. $i de ce? Pentru ca dupa acele 
minunate 3, respeetiv 4 ore, am simtit 
asa un sssmaf Tn ceafa. Ce? Cum ce? 
5atura(ia, baiete $i fato... D3-i cu aceiasi 
monstri cu care am mai dat de pamant 
cu 10 metri mai in spate, da-i cu story 
line-u care deja iti e mai mull decat 
previzibil si meet, incet ajungi sa te 
retragi la adapostul unui alt joe, in 
cazul meu Underground. Si uite asa de 
simplu trece timpul si te trezesti ca 
mine dupa vreo 2 sSptamani jumatate 
ca un joe de vreo 25-30 de ore lungime 
si latime pupate-ar tata sa te... e Tnca la 
tine pe caleulici. £i atunci din salariul 
MAXIM!!! pe economie, plus ceva acolo 
(ca orice roman tre' sa faci cate-un 
ciubue) ce ma convinge pe mine sa dau 
1 500 000 pe DOOM 3? ... atSt am 
inteles ca* e, nu? $i mi se pare un gest 
foarte dragut si Tmi ar3t respectu' pentru 
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decizia luala in privinfa prefului, 
Sfatul meu? 'incercati, incercati, 
incercati' ceva NOU ca daca nu joacele 
pe viitor vor sta si mai mult in maga- 
zine! Si sper s3 vad un pic de dovada c3 
$i romanu' poate sa crape capra-n doua 
cu un joe interesant ca doar nu-i prost 
doar ca se afla Tntr-o scurta faza de 
stagnate (sa nu zic lene). Acum ma due 
sa mananc de pe jos. Salu'!" 

Silvei'bolt 

„Nu pot s3 spun c3 prefer un 
gameplay nou sau unul vechi, atata 
timp ca"t este de calitate si are un 
storyline decent. Nu suport, Tnsa, s3 vad 
cum un joe de acum zece ani 
redenumit, cu grafica ultimul racnet si 
un storyline nou si stupid devine hit. 
Nu. Nu ma refer la Doom 3. Inca nu 
l-am jucat. Exemple exista destule, nu 
trebuie sa le enumar. Oricum, chestia 
asta cu „gameplay-ul inovator" e ca 
sabia aia cu doua bleiduri: pe de o 



parte, un joe poate sa aducS ceva 
absolut nou si sa dea nastere la un alt 
gen de jocuri (ex: seria Thief, din care 
s-au inspirat pe alocuri Rockstar Tn 
Manhunt), sau poate sa" aduca mici 
modificari unui gen mai vechi. Sa fim 
seriosi, un gen de jocuri poate evolua 
doar panS la un anumit puna. Avem 
FPS-uri, ce noutate mai poate aparea in 
gameplay? Grafica 3D a adus-o Quake. 
Detasarea de „fugi, impusra, vindeca-te 
si omoarS iar" a adus-o Half Life prin 
micile puzzle-uri. Stalker va da jos 
scripturile. Unde se mai poate merge? 
Realitate virtuala, eventual, dar asa ne 
Tntoarcem la tenia „violenta din jocuri". 
Oricum, nu am anumite referinje... 
Black and White a tost o noutate si l-am 
jucat. Starerall adueea a Warcraft, dar si 
acesta a fost un joe bun. Daca ne 
gandim bine, fiecare gen de joe a fost la 
vremea lui inovator. Sa ne intoareem, 
dar, pe vremea bilujelor alb-negru care 
sareau pe ecran si se numeau jocuri. In 
aceasta perioada apar primele jocuri 



care vor deveni clasice, evoluand pe 
parcursul timpului Tn adevarate 
capodopere: Wolfenstein 3D- 
Shooterele de azi, Dune 2 - RTS-ul 
contemporan, Prince of Persia - PoP 
Sands of Time si altele. Poate ca 
exemplele mele nu sunt chiar „primele" 
dintr-un gen, dar sunt pe-aproape. intr- 
o zi insa y shooter-ul nu va mai avea 
unde sa-mpuste, RTS-ul va ramane fara 
unitaji, iar caracterele din RPG-uri se 
vor pensiona. Multe genuri de jocuri 
vor atinge punctul maxim de evolulie si 
vor stagna („Pai, stai un pic... faza asta 
din [insert new shooter name here] am 
vazut-o pe rabla de Penlium 4 a lu' 
bunicu in jocu' ala antic... Half Life, 
parca."). Producdtorii vor trebui atunci 
s3 g3seasca si altceva pentru fani. 
Storyline-ul lui FarCry 5 nu va mai 
insemna nimic daea jocul are acelasi 
gameplay si grafica 4D ca si Quake 1 7. 
Noi genuri de jocuri vor aparea. Unele 
vor fi respinse, altele vor prospera. 
Oricum, p^na la aceasta „recesiune a 
jocurilor" mai este mult, asa ca eu, 
personal, nu-mi fac griji. „Carpe diem". 
Daca vad ceva original la un joe si ?mi 
place, bine. O sa-l joe pe el si pe toate 
rudele lui care-mi cad Tn maini (ex: 
Worms, Gunbound, Hogs of War). 
Daca" am jucat mat demult un joe care 
mi-a placut si apare un altul care 
seamana cu el, foarte bine. Mi-a placut 
Fallout, normal ca am adorat KotOR. 
Dupa p3rerea mea, firmele care 
incearca genuri noi nu au de riscat, dar 
trebuie sa scoata pe langa gameplay-ul 
acela original si o grafica acceptabila si 
un story bun, altfel pot s5 compromita 
genul pe care vor s3-l lanseze. Desigur, 
daca ideea este idioata din start, sa 
zicem Second Person Shooter (nu ma* 
inlrebati c8 nici eu nu stiu), atunci 
nimic nu-l poate salva. In coneluzie, 
vreau s3 le spun celor care planuiesc sa 
scoata pe pia|a ceva nemaivazut „noroc 
si curaj, baieji", iar celor de la 
Belhesda, Lucas Arts, Rockstar, 
Blizzard, Valve (heh, heh) etc. „MAI 
REPEDE.CAN-AMCEJUCA!!!" 

IMe-au mai sen's: 

Radu Bengosu, Stan Gabriel aka 
Black Sentinel, alexandru aka Neo, 
Teodor Pojar aka DOOmgiver, dOk!@, 
Anthony KitthSa, Zulu aka Rattpack, 
Alex din Bucuresti, Sharpalau, Eric 
Oancea, Bogdan Marginean, 
DoomHammer. 
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